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DEPARTAMENTO ESPORTIVO

REGULAMENTO ESPORTIVO

CAPITULO |
DA DEFINICAO E FINALIDADES

Art. 1° O Encontro Esportivo consiste num concurso entre as Entidades
Tradicionalistas filiadas ao MTG-PC, através da disputa dos Jogos de Bocha (Regra
Mundial/Ponto-Rafa-Tiro), Boldo, Tava, Truco Espanhol (Cego), Truco de Amostra,
Solo,TETARFE, Bocha Campeira e Bocha “48” e tem o objetivo de selecionar as
equipes nas modalidades acima, para representar o MTG-PC nos Jogos
Tradicionalistas da CBTG.

8 1° As atividades do Encontro Esportivo serdo coordenadas pelo MTG-PC e
realizadas em data e local previamente definidos no Calendario de Eventos do MTG-
PC.

§ 2° S&o realizados no minimo, trés Encontros Esportivos para que se conhecam e
selecionem os representantes do MTG-PC nos Jogos Tradicionalistas da CTBG. Os
Encontros Esportivos consistem na edicdo completa de todos 0s jogos previstos neste
Regulamento, com equipes completas para cada modalidade.

8 3° Paralelamente, aos Rodeios Crioulos Regionais, poderao ser realizados Torneios
Esportivos de Integracao, visando o fortalecimento dos Esportes Tradicionalistas.

8§ 4° As equipes participantes do Encontro Esportivo, doravante serdo denominadas de
“Equipes Concorrentes” e estas serao representadas nas modalidades por “Equipes”,
formadas por “Atletas” associados regulares das Entidades Tradicionalistas que a

compoe.

Art. 2° O Encontro Esportivo compreende um conjunto de jogos, 0s quais tém suas
valorizacbes promocgdes na cultura gadcha e primam pela preservacao das tradicoes
e do folclore, desenvolvidos em 09 (nove) modalidades, a saber:

| - Bocha (Regra Mundial/Ponto-Rafa-Tiro)
Il - Boléo
Il - Tava

IV - Truco Espanhol (Cego)

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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V - Truco de amostra
VI - Solo

VIl - Bocha Campeira
VIl - TETARFE

IX - Bocha “48”

Art. 3° O Encontro Esportivo tem por fim:

| - promover e valorizar a Cultura Brasileira, através da promocdo de jogos
esportivos voltados para a cultura gaucha.

Il - integrar o Movimento Tradicionalista Gaucho, a nivel nacional.

[l - promover o intercambio soOcio-esportivo entre as Entidades filiadas, os
associados participantes e as culturas regionais.

IV - divulgar e projetar os jogos previstos neste regulamento no cenario nacional.

CAPITULO Il
DOS PARTICIPANTES E DAS INSCRICOES

Art. 4° Poderdo participar do Encontro Esportivo entidades tradicionalistas
regularmente filiadas ao MTG-PC e em pleno gozo dos seus direitos sociais.

Art. 5° A participacao se dara, obedecidas as seguintes exigéncias:

| - informacdo pelas Entidades Concorrentes, ao Departamento de Esportes do
MTG-PC, em quais das modalidades estardo concorrendo, com 15 (quinze) dias de
antecedéncia ao inicio do Encontro Esportivo.

lI- preenchimento de ficha de inscricdo (ANEXO 01) pela Entidade Concorrente
com 72 (setenta e duas) horas de antecedéncia.

§ 1° Os Atletas devem ser socios regulares e ter domicilio residencial de, no minimo,
03 (trés) meses na area de atuacéo da Entidade Concorrente que representa e nao ter
participado no mesmo periodo destes jogos, representando outra entidade e, possuir
a Carteira Tradicionalista do MTG-PC devidamente atualizada.

§ 2° Define-se por Atletas amadores aqueles que exercem suas atividades esportivas
vinculadas a Entidade Tradicionalista que representam e que tenham nitido caréater de
amadorismo.

8 3° A Comisséao Organizadora do Encontro Esportivo recebera as inscri¢cdes, conferira
a documentacao e deferira o requerimento, notificando a requerente no caso de haver
alguma restricéo.

Art. 6° As Entidades Concorrentes inscreverdo as Equipes, observando o seguinte:

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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| - cumprimento do Artigo 5° deste Regulamento.
Il - regularidade da requerente com as obrigagdes sociais, junto o MTG-PC.

lIl - permissé&o de inscricdes do mesmo Atleta em até 03 Equipes, desde que em
diferente modalidade. Sendo permitido também, competir adicionalmente, nas
modalidades de Tava e Tetarfe.

IV - cada atleta podera participar em até 03 (trés) provas.

V - permisséo das seguintes inscricdes de Equipes por Entidade:

- Bocha - 1 Equipe Masculina e 1 Equipe Feminina;
- Boléao - 1 Equipe Masculina e 1 Equipe Feminina;
- Bocha Campeira - 4 Equipes;
- Bocha “48” - 4 Equipes
- Tava - 4 Equipes;
- TETARFE - 4 Equipes;
- Truco Cego - 4 Equipes;
- Truco de Amostra - 4 Equipes;
- Solo - 4 Equipes.

VI — As substituicbes de atletas que se fizerem necessarias, deverdo ser
realizadas na reunido técnica que antecede o0 evento e somente nesse
momento pelo Diretor Esportivo, Patrdo ou seu Representante.

§ 1° Caso julgue necessario, o juiz ou mesario podera solicitar ao atleta um documento
para identificacdo antes do inicio do jogo/partida. E obrigatéria a apresentacdo da
Carteira do MTG-PC.

§ 2° O Técnico de Equipe devera ser relacionado a parte dos integrantes da Equipe,
mesmo que dela faca parte.

§ 3° Aqueles que forem indicados como arbitros para as diferentes modalidades,
deverdo ser relacionados a parte dos integrantes de Equipe (conforme Ficha de
Inscricdo — (ANEXO 01).

Art. 7° Para efeito deste Regulamento, as Equipes serdo formadas pelas seguintes
guantidades de atletas, conforme a modalidade:

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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- Bocha - Até 08 (oito) atletas;
- Boléao - Até 14 (quatorze) atletas;
- Tava - Até 04 (quatro) atletas;
- Truco Espanhol/Cego - Até 05 (cinco) atletas.
- Truco de amostra - Até 05 (cinco) atletas;
- Solo - Até 01 (um) atleta;
- Bocha Campeira - Até 04 (quatro) atletas.
- TETATFE - Até 04 (quatro) atletas;
- Bocha “48” - Até 03 (tres) atletas;

§ 1° Cada Equipe, conforme a modalidade devera ter um nimero minimo de atletas, ou
seja:

- Bocha - 06 (seis) atletas;
- Boléao - 10 (dez) atletas;
- Tava - 03 (trés) atletas;
- Truco Espanhol/Cego - 03 (trés) atletas;
- Truco de amostra - 03 (trés) atletas;
- Solo - 01 (um) atleta;

- Bocha Campeira - 03 (trés) atletas;
- TETATFE - 03 (trés) atletas;
- Bocha “48” - 02 (dois) atletas.

§ 2° Somente os jogos de Bocha (Regra Mundial:Ponto-Tafa-Tiro) e Bolao estarao
divididos em categorias masculino e feminino.

§ 3° Nos Encontros Esportivos ndo havera divisdo por faixa etéria, ficando apenas
respeitada a idade minimade 14 (quatorze) anos para fazer parte de uma Equipe e
representar a Entidade Concorrente.

8 4° As Equipes de Tava, Truco Espanho/Cego, Truco de Amostra, Solo, TETARFE,
Bocha Campeira e Bocha 48 poderéo ser formadas por grupo misto, ou somente por

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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prendas ou por pedes, entretanto, o torneio seré unico.

§ 5° Para o Jogo de Tava, Tetarfe, e Bocha 48 podera uma Entidade Concorrente
inscrever um atleta, sendo que este estara somente concorrendo ao titulo individual.
Porém, nas demais modalidades, Bocha (Regra Mundial), Boldo, TETATFE, Truco
Cego, Truco de Amostra, Solo, Bocha Campeira e Bocha “48”, somente poderao ser
inscritas “Equipes”, obedecido ao § 1° do Art. 7°.

§ 6° Caso uma Entidade Tradicionalista ndo possua Equipe Completa para participar do
Encontro Esportivo, podera previamente, conforme art. 5°, convidar atleta(s) de outra(s)
entidade(s) regularmente filiada(s) ao MTG-PC, que também ndo tenham equipe
completa, para completar sua Equipe. Entretanto, este(s) atleta(s), ndo podera(ao) estar
representando mais de uma Entidade e, nem podera(éo) trocar de Entidade enquanto
estiverem ocorrendo os Encontros Esportivos de uma fase seletiva para Jogos da
CBTG.

CAPITULO Il
DAS PILCHAS OU UNIFORMES

Art. 8° Todos os Atletas deverdo apresentar-se para 0s jogos trajando indumentéria
gaucha apropriada, conforme estabelecido abaixo:

I. Camisa social (podendo ter identificacdo da entidade concorrente); lenco
de pescoco; bombacha (vedado o uso de plissadas, bordadas, com frisos
e cores agressivas, fosforescentes, contrastantes e tons citricos); guaiaca
e/ou faixa na cintura; botas (sem esporas); alpargatas de couro ou chinelo
de couro fechado na frente. E facultado o uso do chapéu.

[l. Para os jogos de Bocha Mundial e Bol&o: sera aceito camiseta gola polo
(podendo ter identificacdo da entidade concorrente). Quanto ao calgcado &
obrigatério o uso de alpargatas ou sapatilha de couro sem cordédo de
amarracao, com solado antiderrapante.

81° O atleta que néo estiver trajado da forma regulamentar, assim que observado e
notificado, tera 15 min para adequacéo da indumentéria; e ndo se adequando no prazo
sera excluido da equipe.

§ 2° Considera-se indumentaria gaucha correta, além das citadas acima, as constantes
do artigo 153 do Regulamento Geral da CBTG.

CAPITULO IV
DA ORGANIZACAO

Art. 9° O Encontro Esportivo sera realizado sob a responsabilidade da Entidade que o
sediar e sera operacionalizado através da Comisséo de Esportes, nomeada pelo MTG-
PC, em conjunto com a Entidade Sede.

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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Art. 10° Compete a Comisséao de Esportes:
| - organizar, estruturar e prover de recursos humanos, materiais e financeiros o

Encontro Esportivo.
Il - coordenar a realizag&o, nas suas diversas modalidades, de acordo com este

Regulamento.
[l - instrumentalizar e assistir toda a demanda operacional requerida a plena

realizagdo do Encontro Esportivo.
IV - vistoriar 60 (sessenta) dias antes da realizacdo do evento as condi¢bes das

canchas de Bocha e Bolao, propondo, se for o caso, a recuperacdo ou melhoria das

mesmas.
V - verificar a existéncia das Canchas de Tava, TETARFE e Bocha “48”, bem

como fichas para o Tejo, um par de Tavas, Argolas e Ferraduras; local apropriado para
a realizacdo dos Jogos de Truco e Solo — mesas, toalhas, baralhos e tentos. Estas

providéncias poderdo ser tomadas 72 (setenta e duas) horas antes do evento.

VI - organizar uma Comisséo Técnica, formada por 1 (um) integrante de cada
Entidade Concorrente e que figuem envolvidos exclusivamente com o Encontro

Esportivo.
VII - solicitar a cada Entidade Concorrente a indicacéo, na Ficha de Inscricdo do

Encontro Esportivo, de 1 (um) atleta para atuar como arbitro, para cada modalidade
prevista neste Regulamento.

VIIl - organizar tecnicamente 0s jogos.

IX - executar o planejamento dos jogos (tabelas, sumulas, etc.).

X -apurar e divulgar resultados dos jogos por modalidades, assim como declarar

os resultados finais do Encontro Esportivo.
- receber, apreciar e decidir sobre os recursos impetrados por Entidades

Xl
Concorrentes.
XIl - deliberar sobre omissdes deste Regulamento.

XII - cumprir e fazer cumprir a tabela de jogos de cada modalidade, podendo
ainda indicar um mesario para auxiliar no preenchimento da sumula.
XIV - garantir a utilizagdo das canchas e pistas das provas a serem realizadas,

até 2 (duas) horas do inicio oficial dos Jogos Tradicionalistas.

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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Paragrafo unico. A Comisséo de Esportes tem carater consultivo e deliberativo
sobre a conducéo técnica dos jogos.

Art. 11° As arbitragens serdo constituidas por Modalidade. Para cada jogo devera ser
indicado um arbitro (juiz) e a ele compete:

| - cumprir este Regulamento bem como as Regras dos respectivos jogos,
tomando todas as providéncias técnicas pertinentes.

[l - arbitrar os jogos, de conformidade com o respectivo Regulamento,
registrando os resultados em sumulas proprias e as alteracbes e/ou observacdes
pertinentes em local apropriado ou no verso das sumulas.

Paragrafo Unico. Todos os atletas indicados para atuar como arbitros terdo de
permanecer nos locais onde se realizardo as provas ou jogos.

Art. 12° O Encontro Esportivo sera realizado obedecendo as respectivas tabelas de
jogos definidos pela Comissado de Esportes, em conformidade com as inscricoes
informadas pelas Entidades Concorrentes.

Paragrafo Gnico. A Comissdo de Esportes é reservado o direito de nio aceitar a
inscricdo parcial de equipes que nao estiverem compostas com numero de atletas
inferior aos previstos no 8§ 1° do Art. 7° com observacgéo ao § 5° do Art. 7°.

Art. 13° Iniciado o Encontro Esportivo, o intervalo entre 0s jogos nao podera ser superior
a 10 (dez) minutos. Intervalos maiores ou interrupcdo das competicbes somente
poderdo ser determinados pela Comissao de Esportes.

CAPITULO V
DOS REGULAMENTOS DOS JOGOS

Sesséo |
Bocha

Art. 14° O Jogo de Bocha é regido pela Regra da “Bocha Ponto-Rafa-Tiro”, aprovada
e alterada pela Confederacao Brasileira de Bocha (CBB) vigente na data do evento,
tdo somente no constante as Canchas e ao jogo propriamente dito, constante no
ANEXO 02.

Art. 15° A Bocha é regida pela Regra de Bocha Ponto-Rafa-Tiro, com alteracfes e
adaptacdes apresentadas nas Convencdes realizadas pela CBTG, e consta do Anexo
02.

§ 1° A forma de disputa dos jogos de Bocha Ponto-Rafa-Tiro sera determinada pela
Comissao de Esporte, sendo, em principio, “todos contra todos”;

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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§ 2° Para registro do jogo de bocha devera ser utilizado o modelo da simula em anexo;

8 3° Os jogos de todas as modalidades (trio, dupla e simples) seréo disputados nessa
ordem, em 12 (doze) pontos, exceto quando houver “finais”, as partidas serao
disputadas em 15 (quinze) pontos.

§ 4° A Equipe de Bocha Masculina que obtiver a maior pontuagéo sera considerada
Campea. O mesmo vale para a Equipe de Bocha Feminina.

§ 5° Para fins de competicdo sera seguida a regra da Confederacdo Brasileira de
Bocha, vigente na data da competicao.

Sessao |l
Boldo — Tava— Truco Cego
Truco de Amostra — Solo — Tetarfe — Bocha Campeira — Bocha 48

Art. 15° Os Jogos tém seu Regulamento proprio constante de seus anexos: Boldo
(anexo 03)- Tava (Anexo 04) — Truco Cego (Anexo 05) - Truco de Amostra (Anexo 06)
— Solo (Anexo 07) — Tetarfe (Anexo 08) — Bocha Campeira (Anexo 09) — Bocha 48
(Anexo 10).

8 1° A Bocha 48 sera disputada em duas fases, sendo que na 12 fase, classificam 50%
das duplas inscritas e que fizeram seus arremessos; e na 22 fase, as duplas
classificadas fardo novos arremessos, onde as trés duplas com maiores pontuacdes
garantirdo o 1°, 2° e 3° |lugares.

§ 2° Na 22 fase, a pontuagdo soO sera computada se for maior que a obtida na 12 fase,
ou seja, os pontos conquistados na 12 fase, se ndo forem ultrapassados, ficam
valendo. Portanto, a dupla classificada em 1° lugar na 12 fase, sé fard seus
arremessos, se for ultrapassada por outra dupla.

§ 3° Caso o numero de duplas participantes for impar, seréo classificadas 50% + 1.

§ 4°. Nas Modalidades Tava e Tetarfe, a forma de classificatoria do individual sera
preferencialmente em duas fases, sendo que para a segunda fase, classificam-se até
30% (trinta por cento) dos competidores, sendo no maximo 10 (dez) atletas, que
tiveram a maior pontuacdo, que serdo somados aos pontos da primeira fase, para
determinar o 1°. ,2°. e 3°. Colocados.

§ 5°. Para a escolha dos classificados para os Jogos Tradicionalistas, nas Modalidades
Tava, Tetarfe e Bocha 48, contardo individualmente, os pontos de cada atleta.

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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8§ 6°. Para as demais modalidades a forma de disputa dos jogos sera determinada pela
Comissao de Esporte por ocasido do Congresso Técnico.

8§ 7° As Modalidades de Bocha Campeira, Truco Cego e Truco de Amostra seréo
disputadas em “Trios”, podendo ser grupo misto.

§ 8°. Na Modalidade de Bocha Campeira, 0 jogador sO podera entrar na cancha, em
decorrencia de efetuar o lancamento da bochada, devendo retornar ao ninho
imediatamente, apés a jogada.

8§ 9° Na Modalidade TETARFE, como incentivo a participagédo, ficam criadas as
categorias: Juvenil, Mirim e Pré-Mirim. A categoria Mirim jogara de uma raia de um
metro e a Pré-Mirim, dois metros mais proximos que a Juvenil e Adulto. Limitado a uma
Equipe por Entidade participante.

CAPITULO VI
DOS RECURSOS

Art. 16° As Entidades Concorrentes que se julgarem prejudicadas em qualquer prova
do Encontro Esportivo, tém o prazo de 01 (uma) hora apds o ato causador do prejuizo
para recorrer, por escrito, a Comissdao de Esportes, apresentando os fatos
acompanhados de provas competentes e defesa do que € requerido.

Art. 17° A Comissédo de Esportes terd o prazo de uma hora depois de recebido o
recurso, para julga-lo ou encaminha-lo o MTG-PC, que igualmente tera o prazo de uma
hora para julga-lo.

§ 1° Em qualquer das instancias, o veredicto devera ser divulgado por escrito e
encaminhado ao requerente.

8 2° Em qualquer caso, recurso impetrado enquanto nao for julgado, ndo gera direito
ao autor.

Art. 18° O MTG-PC ¢ a instancia administrativa final e suficiente aos objetivos do
Encontro Esportivo, tendo prazo de 01 (uma) hora apdés o recebimento para
pronunciar-se sobre eventuais recursos.

CAPITULO VII
DAS PENALIDADES

Art. 19° As Entidades Concorrentes que infringirem este Regulamento e as legislacées

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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pertinentes serdo autuadas, a critério do MTG-PC, com as seguintes penalidades:
| - adverténcia;
Il - eliminacdo da Equipe;
lll - desclassificacéo da Entidade.

8 1° A adverténcia podera ser aplicada ao atleta, equipe ou Entidade Concorrente que
estiver se portando de maneira inconveniente, porém que ndo haja prejudicado o
adversario.

§ 2° Sera eliminada de determinada Modalidade do Encontro Esportivo a Equipe que:

| - desrespeitar 0 Regulamento da modalidade em questdo e a legislacéo
pertinente.

Il - atentar contra a moral, os bons costumes e o bom andamento da modalidade
em questao.

Il - desrespeitar participantes, dirigentes e comissfes constituidas para a
modalidade em questao.

§ 3° Sera desclassificada do Encontro Esportivo a Entidade Concorrente que:
| - desrespeitar este regulamento e a legislacdo pertinente.

Il - atentar contra a moral, os bons costumes e ao bom andamento do Encontro
Esportivo.

[l - mostrar-se inconveniente aos objetivos do Encontro Esportivo.

IV - denegrir a imagem do Encontro Esportivo, das Entidades Concorrentes ou
do Movimento Tradicionalista Gaucho.

V - for punida, por forca de recurso impetrado e julgado pela Comisséo de
Esportes.

VI - desrespeitar participantes, dirigentes e comissfes constituidas.

§ 4° As penalidades previstas nos 8§ 2° e § 3° deste artigo incidirdo, respectivamente,
sobre toda a Equipe ou Entidade Concorrente do Encontro Esportivo.

Art. 20° Em casos de ocorréncias graves, no transcurso do Encontro Esportivo, a
Comisséo de Esportes submetera a questédo o MTG-PC para definicao.

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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Paragrafo unico. A Comissdo de Esportes, sempre que julgar conveniente podera
encaminhar recursos ao julgamento do MTG-PC.

CAPITULO VIII
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 21° As sumulas e tabelas com os resultados dos jogos séo de responsabilidade da
Comissdo de Esportes e Arbitros, e dever&o ser divulgados logo apés o término dos
mesmos.

Paragrafo Unico. As sumulas de todos os jogos serdo publicadas na pagina do MTG-
PC.

Art. 22° A Comissdo de Esportes, apdés os resultados dos jogos (partidas),
oportunamente, emitira Boletim Técnico correspondente, com os resultados dos
mesmos, das Modalidades e do Campeéo Geral e, ap0s, dara divulgacao publica a toda
a documentacéao pertinente.

Art. 23° A premiacdo dos vencedores dar-se-a na Solenidade de Encerramento do
Encontro Esportivo.

Paragrafo unico. Os premiados sO participardo da solenidade prevista no caput deste
artigo se estiverem devidamente pilchados.

Art. 24° O sistema de classificagdo dos concorrentes no Encontro Esportivo
considerara pontuacéo, conforme o quadro abaixo:

Prova/Categoria Classificacao

3° 7° 10°
Modalidade 1° 2° 40 5° 6° 8° 9° 110 | 12°

Bocha Equipe Masculino 8 4 2

Bocha — Masculino - Trio 12 06 03 1 09| 0,8 | 0,7 0,6 0,5 0,4 0,3 ] 0,2

Bocha — Masculino - Dupla | 08 | 04 | 02 1 09| 08|07 06 | 05 0,3 | 0,2
0,4
Bocha — Masculino - o6 { 0301090807 |06|051|04|03] 02|01
Individual

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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Bocha Equipe Feminino 8 4 2

Bocha — Feminino - Trio 12 06 | 03 1 09| 0,8 | 0,7 0,6 0,5 0,4 0,3 | 0,2

Bocha — Feminino - Dupla | 08 | 04 | 02 1 09|08 |07| 06 |05|04]|03]02

Bocha — Feminino - o6 | 03 |01|09/|08| 07| 06| 05 04 1] 03| 02| 01
Individual

Bol&o Masculino Equipe 15 | 08 | 05 1 09|,08)|07)| 06 | 05| 04| 03] 0,2

Boldo Masculino Individual 08 05 | 02 1 09| 08 | 0,7 0,6 0,5 0,4 0,3 | 0,2

Boldo Feminino Equipe 15 | 08 | 05 1 09|08)|07)| 06 | 05| 04 ] 03] 0,2

Bol&o Feminino Individual 08| 05| 02 1 094 08| 07| 06| 05| 04| 03] 0,2

Bocha Campeira 12 | 06 | 03 1 09,08)|07)| 06 | 05| 04 ] 03] 0,2
Bocha 48 08 | 05 | 02 1 (09|08|07| 06 |05|04]|03]|02

Bocha Individual 48 4 2 1
Tava Equipe 12 | 06 | 03 1 (09|08|07]| 06 |05|04]|03]|02
Tava Individual 06 03 | 01|09 (08| 0,7 | 0,6 0,5 0411 03| 02]01
Tetarfe Equipe 12 06 | 03 1 09| 08 | 0,7 0,6 051] 04 | 03] 0,2
Tetarfe Individual 06 | 03 |01 |09 |08|07|06| 05 |04]|03]02]0,1
Truco Cego 12 | 06 | 03 1 (09|08|07| 06 |05|04]|03]|02
Truco de Amostra 12 | 06 | 03 1 o9(08|07)| 06 |05(|04]|03]0.2
Solo o6 (03 (01 |O9 |08|07 |06 [O5 (04 |03 |02 |01
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8 1° Nas modalidades em que o 3° lugar recebe pontuagéo superior a “1”, a equipe
classificada em 4° lugar recebera 1(um) ponto e, do 5° lugar em diante, menos 1
décimo, ou seja, 0,9; 0,8; 0,7; 0,6; e assim sucessivamente, até a ultima classificada.

§ 2° Nas modalidades em que o 3° lugar recebe pontuagéo igual a “1”, a equipe
classificada em 4° lugar recebera 0,9 ponto e do 5° lugar em diante, menos 1 décimo,
ou seja, 0,8; 0,7; 0,6; 0,5 e assim sucessivamente, até a Ultima classificada.

§ 3° Serdo considerados 1° Lugar, 2° Lugar e 3° Lugar nas provas realizadas, 0s
concorrentes que obtiverem as trés maiores pontuacoes.

8 4° Serao consideradas Campeas, Vice-Campeas e 3° Lugar das Modalidades as
equipes que obtiverem, as trés maiores pontuacfes agregadas de notas na
Modalidade.

8 5° Serdo consideradas Camped, Vice-campea e 3° Lugar do Encontro Esportivo a
Entidade Concorrente que somar o maior valor agregado de pontos das provas das
Modalidades.

8 6° Em caso de empate na apuragao do Campeé&o Geral serao adotados os seguintes
critérios para desempate e nesta ordem:

| - a Entidade que néo tenha cometido nenhum tipo de penalidade;
Il - a Entidade com maior participacdo em provas;
[l - a Entidade com maior numero de participantes inscritos e presentes no EE.

§ 7° A premiacdo do Encontro Esportivo sera até o 3° lugar, ndo cabendo premiacao
em dinheiro. Para a premiacdo serdo necessarias as quantidades de troféus e
medalhas, conforme quadro abaixo, sendo facultado a Entidade que sediar o Encontro
Esportivo conceder Troféus ao invés de Medalhas , conforme prevé o Regulamento da
CBTG.

Prova/Categoria Troféus Medalhas
Modalidade 1¢ 29 3¢ 19 29 3¢
Lugar Lugar Lugar Lugar Lugar Lugar
Bocha — Masculino - Individual 0 0 0 1 1 1
Bocha — Masculino - Dupla 0 0 0 3 3 3
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Bocha — Masculino - Trio 0 0 0 4 4 4
Equipe 1 1 1 0 0 0
Bocha — Feminino - Individual 0 0 0 1 1 1
Bocha —Feminino - Dupla 0 0 0 3 3 3
Bocha —Feminino - Trio 0 0 0 4 4 4
Equipe 1 1 1 0 0 0
Boldo Masculino Equipe 1 1 1 14 14 14
Boldao Masculino Individual 0 0 0 1 1 1
Boldo Feminino Equipe 1 1 1 14 14 14
Boldo Feminino Individual 0 0 0 1 1 1
Tava Equipe 1 1 1 4 4 4
Tava Individual 0 0 0 1 1 1
Tetarfe Equipe 1 1 1 4 4 4
Tetarfe Individual 0 0 0 1 1 1
Truco Cego 1 1 1 4 4 4
Truco de Amostra 1 1 1 4 4 4
Solo 1 1 1 0 0 0
Bocha Campeira 1 1 1 4 4 4
Bocha 48 1 1 1 2 2 2
Campeao Geral 1 0 0 0 0 0
Mengao Honrosa 1 0 0 0 0 0

Total por classificagdo 13 11 11 70 70 70

Total Geral de Troféus e 35 210

Regulamento Esportivo do MTG-PC



;i GAL,
& S,

60
e 33 oren

WENTO TRag,
+ o,

MTG-PC

MOVIMENTO TRADICIONALISTA GAUCHO DO PLANALTO CENTRAL - MTG-PC

Medalhas ‘

Art. 25° Sera conferido Troféu “Mencgao Honrosa” a familia que se fizer presente o
maior numero de atletas e que esteja reunida (pai, mae, filhos e netos) no local do
Evento.

Paragrafo unico. Para facilitar a escolha e a entrega desse Troféu, as Entidades
concorrentes deverdo entregar para a Comissédo de Esportes, uma relagdo com o0s
nomes dos atletas da familia que a seu ver possa concorrer ao mesmo. Vale lembrar
gue os nomes relacionados deverdo estar participando de alguma modalidade
esportiva, o que sera comprovado pela Ficha de Inscricdo e siumulas dos jogos.

Art. 26° Para a classificacdo nos Jogos Tradicionalistas da CBTG, sera computada a
média aritmética da pontuacdo das participacbes das equipes por modalidades nos
Encontros Esportivos realizados, antecedentes ao mesmo.

8 1° Fica claro que se uma equipe obteve pontuacdo em determinada modalidade
esportiva e ndo participou nos demais Encontros Esportivos, valendo a classificacéo,
sua média sera os pontos conquistados divididos pelo nimero de Encontros Esportivos
realizados.

§ 2° No jogo de Bocha Regra Mundial a classificagdo se dara por modalidade, ou seja,
o “trio” que obter a maior pontuagcdo sera o representante do MTG-PC nos Jogos
Tradicionalistas, 0 mesmo acontecendo com a “dupla” e o “individual”;

8 3° No jogo do Boldo a classificacdo se dara pela maior pontuacdo dos atletas
competidores. Neste caso, tendo ocorrido substituicdo, serdo computados os pontos
para um so atleta, ficando a escolha do nome que ird participar, por conta da Entidade
gue ambos estavam representando.

8§ 4° Todos os classificados nas modalidades deste concurso de provas esportivas, e
que venham a representar o MTG-PC nos Jogos Tradicionalistas, ficam obrigados a
cumprir as determinacdes previstas no regulamento da CBTG, ou seja, adaptar-se as
exigéncias do dito regulamento.

§ 5° Caso uma Equipe, ou modalidade, ou ainda, atleta classificado para os Jogos
Tradicionalistas da CBTG ndo possa participar do mesmo, devera informar com
antecedéncia, para que seja chamada a equipe, modalidade ou atleta melhor
classificado pela ordem.

8 6° Em hipétese alguma, podera uma equipe classificada, de qualquer prova
esportiva, ser substituida por outros atletas. Lembrando que este procedimento podera
ser observado pelas sumulas dos jogos e que a equipe classificada em 2°, 3°, 4°,

Regulamento Esportivo do MTG-PC
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conforme o caso sera chamada para substituir a equipe que nao possa participar.

8 7° No caso da Bocha Regra Mundial, se uma entidade classificar apenas o trio ou a
dupla, podera “montar” um trio ou dupla, com atletas que foram inscritos e participaram
dos jogos nos Encontros Esportivos, cujos nomes deverdo constar das Fichas de
Inscricdo e sumulas dos jogos realizados.

Art. 27° Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos pela Comissao
Organizadora, Comissdo Técnica e em conjunto com o MTG-PC.

Art. 28° O presente Regulamento foi aprovado na 42 Convencgdo Tradicionalista
Gaucha, Extraordinéria, realizada no CTG Tropeiros do Cerrado, em Luziania-GO, em
29 e 30 de maio de 2004, alterado na 82 Convencao Tradicionalista Gaucha Ordinaria
da FTG-PC, realizada no CTG Estancia Gaucha do Planalto, em Brasilia-DF, nos dias
13 e 14 de marco de 2010; alterado na 92 Convencéao Tradicionalista Gaucha da FTG-
PC, realizada no CTG Estancia Gaucha do Planalto, em Brasilia-DF nos dias 12 e 13
de marco de 2011; alterado na 102 Convencédo Tradicionalista Gaucha Extraordinaria
da FTG-PC, realizada no CTG Queréncia de Rio Verde, em Rio Verde-GO nos dias 03
e 04 de marco de 2012; alterado na 112 Convencao Tradicionalista Gaucha
Extraordinaria da FTG-PC, realizada no CTG Sinuelo da Saudade, em Brasilia-DF no
dia 15 de margo de 2014; alterado na 122 Convencao Tradicionalista Gaucha do MTG-
PC, realizada no CTG Estancia Gaucha do Planalto nos dias 19 e 20 de mar¢o de
2016; e alterado na 142 Convencao Tradicionalista Gaucha do MTG-PC, realizada na
sede do CTG Estancia Gaucha do Planalto nos dias 17 e 18 de marco de 2018, e
alterado na 172 Convencgéo Tradicionalista Gaucha do MTG-PC, realizada na sede do
MTG PC, no Parque de Exposi¢cOes da Granja do Torto — Brasilia, DF, no dia 23 de
marco de 2024, alterado de forma extraordinaria na 182 Convengao Tradicionalista
Gaucha, realizada no dia 27 de setembro de 2025, na sede do MTG-PC na Granja do
Torto, em Brasilia/DF e entrando em vigor a partir da data da sua publicagao.

ADEMIR CENCI JULIANA BONATO WILSON PORTO
Presidente da 182 Secretéaria da 182 Convencgéao Relator Geral da 18?2
Convencao Tradicionalista Tradicionalista Gaucha Convencao Tradicionalista
Gaucha Gaucha
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