Proposta — Criacdo do Regulamento Jovem do MTG-PC

MOVIMENTO TRADICIONALISTA GAUCHO DO PLANALTO CENTRAL,

REGULAMENTO DO DEPARTAMENTO JOVEM:

CAPIITULO | — Do Departamento Jovem:

Art. 1° — O DEPARTAMENTO JOVEM do MTG-PC é parte integrante da Diretoria
Executiva do MTG-PC, vinculado diretamente ao Departamento Cultural e possui

duracdo equivalente aos cargos de gestdo de Prendas e Pedes do MTG-PC.

Art. 2° — O DEPARTAMENTO JOVEM do MTG-PC desenvolvera suas atividades

visando incentivar e dinamizar a participacdo do jovem no Movimento Tradicionalista,

procurando trazé-lo para dentro deste e encaminha-lo para uma verdadeira e consciente

vivéncia tradicionalista, auxiliando jovens tradicionalistas para formacdo de futuras

liderancas.

CAPITULO Il DOS OBJETIVOS

Art. 3° — S&o objetivos do Departamento Jovem do MTG-PC:

Promover, organizar e estabelecer as diretrizes para a atuacdo dos jovens
tradicionalistas do Planalto Central;

Incentivar nas entidades tradicionalistas o trabalho de base dos jovens
tradicionalistas;

Identificar e capacitar jovens com potencialidades de lideranga e incentivar a
formag&o de novos lideres;

Promover o Encontro Jovem do Planalto Central, preferencialmente no CTG de
origem da 12 Prenda ou 1° Pedo Tropeiro da gestdo em vigor;

Promover condicOes para que se desenvolva maior experiéncia entre os jovens
que integram a juventude tradicionalista do MTG-PC, oportunizando a discusséo
de temas relativos a juventude e ao tradicionalismo, preparando-os para que
possam oferecer maior contribuicdo ao Movimento Tradicionalista Galcho,

englobando a realidade de todas as entidades filiadas ao MTG-PC;



VI.

VII.
VIII.

XI.

Desenvolver um trabalho conjunto com os demais Departamentos do MTG-PC e
os tradicionalistas em geral, na busca do aprimoramento do nosso Movimento e
da consecucéo de seus objetivos;

Promover o intercdmbio cultural entre todas as entidades filiadas ao MTG-PC;
Ser um instrumento de investigacdo dos jovens entre si e destes com 0s mais
velhos, possibilitando uma troca de experiéncias entre as diversas geracoes;
Encaminhar solugdes para os problemas de participagdo dos jovens no
Movimento, elaborando, quando julgar conveniente, proposi¢cbes a serem
apresentadas em Congressos e Convencdes, através de um relator;

Desenvolver trabalhos comunitarios e incentivar todos os tradicionalistas a
juntarem essas iniciativas, lancando temas bienais para nortear trabalhos;
Promover o desenvolvimento de departamentos culturais das entidades que ainda
ndo possuem departamentos jovens em atividade.

CAPITULO Ill - DA ESTRUTURACAO DO DEPARTAMENTO E SUAS
COMPETENCIAS/ OBRIGACOES

Art. 4° — Integram-se & estrutura do Departamento Jovem do MTG-PC:

I. O 1°Pedo Tropeiro e a 12 Prenda do MTG-PC da gestdo em vigor como
Diretores do Departamento Jovem do MTG-PC;
Il.  Todos os membros da Gestéo de Prendas e Pedes do MTG-PC da gestéo
em vigor,;
Ill.  Os Departamentos Jovens das entidades filiadas ao MTG-PC e seus
integrantes.
IV.  Um Conselho Jovem composto por dois representantes de cada entidade

filiada;

8 1° — A indicagéo dos conselheiros jovens sera feita pela patronagem de cada
entidade filiada, sendo estes, preferencialmente a 12 Prenda e 0 1° Pedo adultos de

cada entidade.

l. Célula "mater" do tradicionalismo gaucho, os Departamentos Jovens das

Entidades terdo como filiados natos todos os pedes e prendas integrantes



da entidade filiada, socio titular ou filho de sécio, independente da sua
idade.

§ 2° — Cabera a Diretoria do MTG-PC, Coordenadorias Regionais, patronagens
das entidades filiadas, e aos jovens tradicionalistas, envidar todos os esforgos para
proporcionar condi¢cdes de apoio ao desenvolvimento das Invernadas Jovens,
como elemento facilitador para o alcance dos objetivos que Ihe sdo atribuidos

neste regulamento.

Art. 5° — O Primeiro Pedo Tropeiro e a Primeira Prenda do MTG-PC serdo o0s
dirigentes do Departamento Jovem do MTG-PC e o representard em eventos
tradicionalistas por onde estiverem, estes serdo assessorados pela Diretoria
Executiva do MTG-PC.

Art. 6° — Sdo deveres dos membros do Departamento Jovem do MTG-PC:

l. Observar e cumprir todas as normas do MTG-PC, especialmente o seu
Estatuto, 0 Regulamento Geral, Cdigo de Etica, o presente regulamento
e as demais decisdes e resolucbes emitidas pela instituicdo, bem como a
Carta de Principios;

. Preservar o Departamento Jovem do MTG-PC, evitando 0 Seu uso
inadequado.

Il. Prezar pela valorizagdo do Jovem no Movimento e incentivar sua incluséo

nas mais diversas esferas do universo tradicionalista.
Art. 7° — S8o direitos dos membros do Departamento Jovem, entre outros:

l. Participar, discutir e votar nos eventos promovidos pelo Departamento;
Il. Representa-lo oficialmente, em qualquer local do pais, na auséncia de seus

Diretores e quando devidamente credenciado;
Art. 8° — Compete aos Diretores do Departamento Jovem:

l. Submeter as suas propostas de trabalho e orcamento a Diretoria Executiva
do MTG-PC;

Il. Analisar, estudar, debater e manifestar-se sobre assuntos, temas, propostas
e reivindicagcOes que digam respeito aos jovens e ao tradicionalismo, por



VI.

VILI.

VIII.

iniciativa propria ou a pedido do érgdo superior, encaminhando quando
oportuno, as competentes proposi¢cdes, mogOes ou teses, a Serem
defendidas;

Auxiliar na realizacdo dos eventos oficiais do MTG-PC, sempre que
possivel e solicitado;

Desenvolver trabalhos de base na respectiva area, levantando os problemas
existentes e propondo solugfes e encaminhando-as para a apreciacdo do
orgao superior;

Organizar e realizar eventos pela valorizagéo da cultura, das tradi¢Ges e do
folclore gaucho;

Estabelecer diretrizes para a atuacao e coordenar as atividades promovidas
pelo Departamento Jovem, visando o pleno cumprimento dos seus
objetivos;

Preparar e direcionar os jovens para a verdadeira vivéncia tradicionalista,
e para uma maior participacdo no Movimento, através da criacdo de
Departamentos Jovens onde ainda ndo possuam;

Realizar o Encontro Jovem do Planalto Central, preferencialmente na
entidade de origem da 12 Prenda ou do 1° Pedo Tropeiro. Ndo sendo
possivel a realizacdo no CTG de origem da 1% Prenda e/ou 1° Pedo
Tropeiro, a escolha do local seré feita pela Diretoria Executiva do MTG-
PC

IX. Coordenar a votacdo da escolha de temas bienais para trabalho dos

departamentos jovens;

CAPITULO IV - DA POSSE

Art. 9° — A posse dos Diretores do Departamento Jovem do MTG-PC acontecera

juntamente da divulgacdo do resultado do Concurso de Prendas e Pebes Tropeiros
do MTG-PC.

Art. 10 — Podera ocorrer a destituicdo dos membros do Departamento Jovem do

MTG-PC no caso de inoperancia ou desvirtuamento dos objetivos e principios do

Movimento Tradicionalista Gaulcho. Esta decisdo serd tomada através da analise
do caso pelo Conselho de Etica do MTG-PC.



Art. 11 — Todo o processo de destituicdo sera iniciado mediante representacdo no
Conselho de Etica do MTG-PC.

8 1° — Ao acusado, sera assegurada ampla defesa;

§ 2° — Decorrida a destituicdo Primeiro Pedo Tropeiro e/ou da Primeira Prenda,

assumira, automaticamente o Segundo e/ou a Segunda.
CAPITULO VI - SIMBOLOS OFICIAIS

Art. 12 — Sao considerados simbolos oficiais do Departamento Jovem do MTG-

PC: Logomarca e Lema.

Art. 13 — A criacdo dos simbolos oficiais do Departamento Jovem do MTG-PC,
sera organizado pelo Departamento Jovem e Departamento Cultural do MTG-PC,
mediante homologacdo da Diretoria Executiva do MTG-PC, que apos criados e
com as devidas deliberagdes em Convencéo do presente regulamento, deverao ser
estruturados da melhor forma possivel em conjunto com os membros dirigentes
da gestdo em vigor do Departamento Jovem e serem prescritos neste capitulo do
regulamento, fazendo parte da histdria e consolidagdo do Departamento Jovem do
MTG-PC.

CAPITULO V- DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 14 — De forma bienal, seréo escolhidos pelos Diretores Jovens e aprovados
pela Diretoria Executiva do MTG-PC, 2 temas para nortear os trabalhos de cunho
cultural e social do Departamento Jovem do MTG-PC, que ira encorajar 0os demais

Departamentos Jovens a trabalharem com estes temas também.

81° — Todos os que integram a estrutura do Departamento Jovem do MTG-PC,
segundo o Art. 4° do presente regulamento, terdo direito a voto desde que estejam

presentes e devidamente credenciados.

Art. 15 — Poderdo ser realizados eventos oficiais, votacdes, reunides e demais
acOes do Departamento Jovem do MTG-PC de forma virtual remota, com quérum
de participacdo de 50% +1 (mais um) dos integrantes do Departamento Jovem do
MTG-PC em primeira chamada, e com qualquer nimero de participantes em
segunda chamada, com suas devidas autorizacdes e deliberacbes da Diretoria

Executiva.



Art. 16 — O MTG-PC proporcionara, dentro das condicdes disponiveis e atraves
de solicitacdo mediante projeto escrito, apoio administrativo-financeiro as

atividades e eventos desenvolvidos pelo Departamento Jovem do MTG-PC.

Art. 17 — Os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos em reuni@o
conjunta do nucleo central do Departamento Jovem do MTG-PC e da Diretoria
Cultural do MTG-PC.

Esta proposta foi enviada por Rafaella Fontana Klein, 12 Prenda e Diretora Jovem
da CBTG na gestdo 2025/2027, Diretora Social do MTG-PC na gestéo 2025/2027,
e 12 Prenda e Diretora Jovem do MTG-PC na gestdo 2024/2025 em parceria com
Gabriella Fontana Klein, 12 Prenda Mirim do CTG Sinuelo dos Gerais na gestdo
2025/2027.
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