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MOVIMENTO TRADICIONALISTA GAUCHO DO PLANALTO CENTRAL - MTG-PC
DEPARTAMENTO ARTISTICO

REGULAMENTO ARTISTICO

CAPITULO |
DAS FINALIDADES

Art. 1° O Festival Gaucho de Arte e Tradicdo do Planalto Central - FEGARP € uma promogéao
do Movimento Tradicionalista Gaucho do Planalto Central. Consiste em uma competicdo
artistica entre os CTGs filiados ao MTG-PC, com provas individuais e coletivas e tem por
objetivo a preservacgao e a valorizagédo da arte popular e das tradigdes da cultura gaucha.

§ 1° O FEGARP sera realizado preferencialmente na primeira quinzena do més de julho, em
local previamente definido no Calendario Anual do MTG-PC, excetuando-se nos anos em que o
FENART for realizado no més de julho. (PAD-DF)

§ 2° O FEGARP sera organizado e coordenado pelo MTG-PC e a sua realizagdo sera de
responsabilidade de um CTG de sua area de abrangéncia, respeitando o sistema de rodizio
entre os CTGs.

§ 3° Durante o FEGARP devera ser escolhido o local para a realizagao da edigao subsequente.
Art. 2° Objetiva também ao FEGARP:

| - Promover e valorizar a cultura brasileira, mediante a promogé&o da cultura gaucha;

Il - Promover intercambio socio — cultural entre os participantes das diversas Entidades
filiadas ao MTG-PC e entre as culturas regionais;

Il - Projetar e divulgar a cultura popular gaucha a nivel regional e nacional.

IV - Valorizar os recursos humanos, militantes do Movimento Tradicionalista Gaucho
Brasileiro, na forma deste Regulamento.

CAPITULOII
DOS PARTICIPANTES

Art. 3° Poderédo participar do FEGARP, na condigdo de concorrentes, os candidatos inscritos
por uma unica Entidade filiada, que se propuserem a obedecer as normas deste regulamento e
que sejam socios ou dependentes de socios dessa Entidade, tendo moradia na area de
abrangéncia do MTG-PC, excetuando-se os casos analisados, aprovados e divulgados pela
diretoria do MTG-PC.

§ 1° O concorrente devera representar somente uma entidade filiada durante as classificatérias
bianuais do MTG-PC, sob pena de ser eliminado automaticamente do processo seletivo para o
FENART, ressalvado o caso de mudanca efetiva e comprovada de municipio do participante.

Regulamento Artistico do MTG-PC
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§ 2° No periodo de seis meses antecedentes ao FEGARP o candidato ndo podera ter
participado de classificatorias para o FENART, representando entidades filiadas a outra
Federacao/MTG, ressalvado o caso de mudanca efetiva e comprovada de municipio do
participante.

§ 3° S6 serao aceitas inscricdes de candidatos que estiverem registrados no cadastro de sécios
do MTG-PC, ha pelo menos, 30 dias antes da realizagao do FEGARP.

§ 4° Os participantes deveréo estar cadastrados junto ao MTG-PC e com o devido aval dos
Patroées das respectivas Entidades.

§ 5° Sera permitida a inscrigdo ilimitada do mesmo participante nas modalidades artisticas
individuais previstas neste Regulamento.

§ 6° Participantes das categorias definidas poderdo participar das provas de Dancgas
tradicionais e tradicionais campesinas de outra categoria, desde que observados os critérios de
idade estabelecidos na categoria escolhida, sem perder o direito de participar da sua categoria
na modalidade individual;

Art. 4° Para efeito deste Regulamento, as categorias dos “Participantes” sdo as seguintes:

| - Pré Mirim: do ano que completar 3 (trés) anos até o ano em que completar 10 (dez)
anos; somente nas seguintes provas: Dangas Tradicionais, Chula, Declamacao, Intérprete
Individual e Dancgas de Saldo, em carater de Participacao Especial, onde todos os concorrentes
serdao premiados sem distincdo de colocacido, contando com avaliacdo e recebimento de
planilhas ao final do evento, sem classificacdo para o FENART.

Il - Mirim: até o ano em que completar 13 (treze) anos;

Il - Juvenil - do ano que completar 14 (quatorze) anos até o ano em que completar 17
(dezessete) anos;

IV - Adulto: igual ou superior a 17 (dezessete) anos;

V - Veterano - do ano em que completa 30 (trinta) anos ou com idade igual ou acima de
30 (trinta) anos; nas provas em grupo a idade sera do ano em que completa 28 (vinte e oito)
anos;

VI - Vaqueano - igual ou acima de 40 (quarenta) anos, exclusivamente para danga da
Chula;

VII - Xiru - igual ou acima de 50 (cinquenta).

§ 1° Os concorrentes das categorias definidas nos incisos Il e Il poderdao ascender a categoria
imediatamente superior.

§ 2° Os concorrentes nos incisos Il e lll poderdo ascender uma categoria nas modalidades
coletivas sem perder o direito de participar em outra categoria na modalidade individual.

Regulamento Artistico do MTG-PC
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§ 3° Todos os participantes do FEGARP, com excec¢&o dos participantes que se enquadram na
categoria definida no inciso VI, poderao ser inscritos no FENART por uma unica categoria nas
provas individuais;

§ 4° Nas modalidades Dangas Tradicionais e Dangas Tradicionais Campesinas sera permitido
o uso de dancarinos “Coringas”. A fungdo do integrante coringa é poder participar de duas
categorias concomitantemente. Podendo ter até 4 integrantes coringas em cada categoria.

| - Dangarinos coringas com idade de mirim podem participar da categoria mirim e
juvenil.

Il - Dangarinos coringas com idade de juvenil podem participar da categoria juvenil e
adulto.

Il - Dancgarinos coringas com idade adulta (acima de 27 anos) podem participar da
categoria adulto e veterana.

IV - Dangarinos coringas com idade veterano (acima de 37 anos) podem participar da
categoria veterano e xiru.

Art. 5° Para efeito das inscrigdes nas Provas, os grupos de provas séo assim definidos:

l. A modalidade de Dancas Tradicionais e Dancgas Tradicionais Campesinas sera
disputada por grupo misto;

Il. As provas de Declamacao serao disputadas em grupos distintos, masculino e
feminino;

I, As provas de Causo e Trovas serao disputadas em categoria uUnica;

V. A modalidade Chula sera disputada no grupo masculino;

V. A modalidade de Musica sera disputada em grupos masculino, feminino e misto,
na forma deste Regulamento;

V1. A modalidade Dangas Birivas sera disputada no grupo masculino;

VIl. A modalidade de Danca de Saldo sera disputada por pares.

VIII - Poesia Inédita sera disputada em grupo unico;
IX - Musica Inédita sera disputada em grupo unico.

Art. 6° Poderao participar, representando entidades filiadas, de forma individual ou coletiva,
apenas artistas amadores.

§ 1° Sao considerados amadores, para efeitos de inscrigdo no FEGARP, os “concorrentes” que
nao fazem da atividade musical um meio de sobrevivéncia, e que sejam associados a uma
entidade filiada ao Movimento, excetuando-se os acompanhantes de Grupos de dancas e de
concorrentes individuais.

§ 2° E livre aos Participantes a escolha de acompanhantes para atuarem em conjunto nas

Provas que disputam, desde que suas atuagdes restrinjam-se a musica, e que 0S mesmos
sejam filiados a um MTG/Federacgéao.

Regulamento Artistico do MTG-PC
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Art. 7° Todos os concorrentes deverédo apresentar-se em palco trajando indumentaria gaucha
correta, inclusive para receber as premiagoes.

§ 1° Considera-se “Indumentaria Gaucha Correta”, a constante no artigo 153 do Regulamento
Geral da CBTG, ou seja, de acordo com as seguintes obras:

| - Manual de Pilchas do Rio Grande do Sul, edicdo 2004 e suas diretrizes.

Il - O Gaucho — dangas, trajes, artesanato — J.C. Paixao Cértes.

Il - Ponto & Pesponto da Vestimenta da Prenda — J.C. Paixdo Coértes e Marina M.
Paixao Cortes.

IV - Tropeirismo Biriva — Gente, Caminhos, Dancgas e Cancgdes — J.C. Paixao Cortes.

V - A Moda — Alinhavos & Chuleios — J.C. Paixao Cértes e Marina M. Paixao Cortes.

§ 2° Fica vedado o uso de piercing, brincos e outros aderegos metalicos ou ndo encravados na
pele por parte dos concorrentes masculinos de todas as modalidades e categorias. E também
vedado o uso de piercing para as Prendas.

§ 3° No caso do participante ndo optar pela indumentaria constante do § 1°, mas ja tiver
pesquisa historica aprovada, o mesmo devera apresentar a pesquisa ja aprovada para o
Diretor Cultural do MTG-PC e Diretor Artistico do MTG-PC por ocasido da reunido técnica da
artistica do evento.

§ 4° Para o caso de indumentaria, nao incluidas nos §1° e §3°, essa devera ser fundamentada
em pesquisa encaminhada para a CBTG através do Departamento Cultural do MTG-PC, com
antecedéncia minima de 90 (noventa) dias ao uso em evento oficial do MTG-PC.

§ 5° Os concorrentes que desrespeitarem ao disposto neste artigo serdo penalizados em até
3,0 (trés) pontos na nota final da prova envolvida.

CAPITULO Il
DAS INSCRICOES

Art. 8° As inscricdes para participacdo nas provas deverao ser realizadas por intermédio das
entidades filiadas ao MTG-PC.

§ 1° Para participagao nas modalidades previstas na programacao do evento, cada concorrente
devera pagar a taxa de inscricdo no valor de R$ 50,00 (cinquenta reais) para a primeira prova,
sendo acrescido o valor de R$ 10,00 (dez reais) para cada prova adicional.

§ 2° A taxa de inscricdo devera ser paga diretamente a entidade promotora do evento até a
abertura oficial do mesmo.

§ 3° O pagamento da taxa refere-se a inscrigdo do concorrente, independentemente de sua
participacao efetiva na prova.

Regulamento Artistico do MTG-PC
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§ 4° Em caso de ndo comparecimento do concorrente, o valor da inscricdo permanecera
devido, ndo havendo devolugdo ou isengdo do pagamento.

§ 5° O Patrdo de cada Entidade filiada se declara responsavel pelos representantes da sua
Entidade.

§ 6° Sao requisitos para a inscrigao:

| — cumprimento ao disposto no Artigo 3° deste Regulamento;

Il - ser cadastrado no Movimento Tradicionalista Gaucho;

IlI- ser portador da Carteira da CBTG com validade igual ou superior a data de inicio do
evento;

§ 7° A Comissao organizadora do FEGARP recebera as inscrigdes, conferira os dados dos
concorrentes no cadastro do MTG-PC e deferira o requerimento, notificando a requerente.

Art. 9° O concorrente associado em mais de uma Entidade, devera optar por concorrer apenas
por uma delas, em qualquer modalidade do concurso, obedecendo as exigéncias do caput do
Art. 3° deste Regulamento.

Art. 10° Os musicos associados em uma Entidade poderao integrar parcial ou totalmente o
conjunto musical de outras Entidades no concurso de dangas tradicionais, mesmo que nao
estejam concorrendo pela Entidade de origem, devendo comunicar ao MTG-PC na ficha de
inscrigao.

Art. 11°. As Entidades concorrentes deverado efetuar a inscricdo até 15 (quinze) dias antes da
data marcada para a realizacdo do FEGARP, podendo cancela-la até 60 (sessenta) minutos
antes do inicio da primeira prova do FEGARP.

§ 1° Findo o prazo de inscricdo somente serdo permitidos ajustes na lista de inscritos até 48
(quarenta e oito) horas apds a publicagao no site do MTG-PC.

§ 2° Todos os ajustes deverao ser publicados nos veiculos de comunicagao oficiais do MTG-PC
até 24 horas antes do inicio da primeira prova do FEGARP.

CAPITULO IV
DOS CONCURSOS

Art. 12° Os Concursos serao desenvolvidos nas seguintes modalidades:

| - Dangas Tradicionais (DT)

[I- Dangas Tradicionais Campesinas (DTC)
lIl - Dangas Gauchas de Saldo (DS)

IV - Chula (CH)

Regulamento Artistico do MTG-PC
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V — Musica (M)

VI - Causo, Declamacgéo e Trova (CDT)
VII - Dancas Birivas (DB)

VIII - Poesia Inédita (PI)

IX - Musica Inédita (MlI)

§ 1° Para efeito deste Regulamento, define-se por Modalidade, o conjunto Modal de Provas,
cujos caracteres intrinsecos exprimem semelhanga no modo de ser.

§ 2° Para efeito deste Regulamento, define-se por Prova o ato isolado de competigdo, objeto do
FEGARP.

§ 3° Para efeito deste Regulamento, entende-se por Grupos de Provas aquelas proprias a
concorrentes femininos, masculinos e mistos.

§ 4 ° Para efeito deste Regulamento define-se categoria por faixa etaria dos concorrentes.

Art. 13° Os concursos de Dangas Tradicionais, nas categorias juvenil e adulto serdo divididos
em classes A e B, obedecendo aos seguintes critérios:

| - os concorrentes da classe A serdao submetidos aos sorteios das dancas e suas
pontuacgdes contardo para efeito de classificagao para o FENART.

Il - os concorrentes da classe B apresentarao trés dangas de livre escolha, dentre as
citadas no § 1° do Art. 27 e nao terdo seus pontos computados para efeito de classificagao
para o FENART.

Art. 14° Juntamente com o concurso de dancgas tradicionais desenvolver-se-do concursos de:

| - melhor entrada;
Il - melhor saida;
[Il - melhor conjunto musical para Dangas Tradicionais.

Art. 15°. Nas provas individuais, havendo apenas um ou dois participantes, estes serao
avaliados e os pontos serdo computados na classificacdo para o FENART, desde que
obtenham o indice minimo de 50% do parametro utilizado para afericado dos resultados dentro
de cada modalidade.

Paragrafo unico. Nas provas individuais, os participantes que, por qualquer motivo, nao
conseguirem completa-la, estardo automaticamente desclassificados.

CAPIiTULO V
DAS COMISSOES

Art. 16° O FEGARP sera realizado sob a responsabilidade do CTG que o sediar, nomeado na

Regulamento Artistico do MTG-PC
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forma do artigo 1°, § 2°, deste Regulamento e sera operacionalizado através das Comissdes
Organizadora, Técnica e Avaliadora, previamente nomeadas pelo MTG-PC. Os membros
dessas Comissbes deverao apresentar-se para o desempenho de seus trabalhos com
“Indumentaria Gaucha” correta.

Art. 17° Compete a Comissao Organizadora:

| - Organizar, estruturar e prover de recursos humanos, materiais e financeiros para o
FEGARP;

Il - Coordenar a realizacdo do FEGARP, nas suas diversas Modalidades e Provas, de
acordo com este Regulamento;

Il - Instrumentalizar e assistir toda a demanda operacional requerida a plena realizagao
do FEGARP.

IV - Realizar sorteio da ordem das apresentacbes dos CTGs concorrentes, com
antecedéncia de no minimo 12 (doze) horas do inicio das competigdes.

Art. 18° Compete a Comisséo Técnica:

| - Organizar tecnicamente o FEGARP;

Il - Receber, apreciar e decidir sobre os recursos impetrados por Entidades
Concorrentes;

[l - Deliberar sobre omissdes deste Regulamento;

IV - Orientar as equipes de Palcos.

Art. 19° As equipes de palco serao designadas pela Diretoria do MTG-PC.
Paragrafo unico: A equipe de palco devera estar devidamente pilchada.

Art. 20° As Comissbes Avaliadoras serédo designadas pela Diretoria do MTG-PC, constituidas
por um minimo de 03 (trés) avaliadores e deverao ser formadas por pessoas de reconhecida
capacidade de avaliagao nas respectivas areas.

Paragrafo unico: Para as Dancas Tradicionais, as Comissdes Avaliadoras serao constituidas
por um minimo de 04 (quatro) pessoas e 01 (um) revisor, que acompanhara os trabalhos de
avaliacdo das Dancgas Tradicionais e fara a revisdo das notas antes da entrega dos resultados.

Art. 21° Compete ao Presidente das Comissdes Avaliadoras e ao Revisor:

| - orientarem os trabalhos das comissoes;
Il - cumprirem e fazerem cumprir as determinacdes deste regulamento;
[l - decidirem sobre os casos omissos junto a Comissao Técnica.

Art. 22° E de responsabilidade do Presidente das Comissdes Avaliadoras, do Revisor e do
Diretor do Departamento Artistico a revisao final dos resultados.

Regulamento Artistico do MTG-PC
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Art. 23° A Comissédo Avaliadora atribuird notas aos participantes, empregando os critérios
estabelecidos para cada concurso.

§ 1° Ao proceder a avaliagdo a Comissdo analisara, detalhadamente, o uso correto da
indumentaria gaucha completa, podendo penalizar com até 3,0 (trés) pontos na nota final da
prova.

§ 2° Os concorrentes que optarem pelo uso de trajes de época devem, também, seguir as
diretrizes citadas no Art. 7°.

CAPITULO VI
DAS MODALIDADES E CRITERIOS DE AVALIACAO

Art. 24° O FEGARRP sera subdividido em 09 (nove) modalidades, envolvendo 74 (cinquenta e
sete) provas, a saber:

| - Dangas Tradicionais (DT) - 6 provas;
[I- Dangas Tradicionais Campesinas (DTC) - 5 provas;
Il - Dangas Gauchas de Saldo (DS) - 7 provas;
IV - Chula (CH) - 8 provas;
V — Musica (M) — 36 provas;
VI - Causo, Declamacéo e Trova (CDT) - 16 provas;
VII - Dancgas Birivas (DB) - 01 prova;
VIl - Poesia Inédita (PI) - 02 prova;
IX - Musica Inédita (MI) - 02 prova.
Secao |
Das Dangas Tradicionais

Art. 25° As provas da modalidade Dancgas Tradicionais Gauchas sao:

| - Dancgas Tradicionais Pré Mirim;
Il - Dancas Tradicionais Mirim;

lIl - Dancas Tradicionais Juvenil;
IV - Dangas Tradicionais Adulto;
V - Dangas Tradicionais Veterano;
VI - Dangas Tradicionais Xiru.

Art. 26° As Dancas Tradicionais desta Modalidade estao divididas em 03 blocos, a saber:

Bloco 1 — Rilo, Pau de Fitas, Quero Mana, Chimarrita, Tatu com Volta no Meio, Xote de Duas
Damas, Xote Carreirinho, Chimarrita Balao.

Bloco 2 — Balaio, Caranguejo, Macganico, Sarrabalho, Xote Inglés, Chico Sapateado, Tirana do
Regulamento Artistico do MTG-PC
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Lenco e Pezinho.

Bloco 3 — Cana Verde, Roseira, Meia Canha, Anu, Xote de Quatro Passi, Tatu, Rancheira de
Carreirinha, Havaneira Marcada, Xote de Sete Voltas.

Paragrafo Unico - N&o ocorrera rodizios de blocos.

Art. 27° As provas da modalidade Dancas Tradicionais Gauchas consistem na apresentagao de
cada Grupo de Danga concorrente, conforme segue:

§ 1° As dangas que compdem os blocos citados no Art. 26° ficam distribuidas nas urnas 1, 2, 3
da seguinte forma:

URNA 1 URNA 2 URNA 3
Rilo Queromana Tatu com volta no meio
Pau de fitas Chimarrita Xote de Duas Damas
Caranguejo Macanico Xote de Carreirinha
Cana Verde Sarrabalho Chimarrita Baléo
Roseira Xote Inglés Chico Sapateado
Meia Canha Anu Tirana do Lenco
Balaio Chote de Quatro Passi Pezinho
Tatu
Rancheira de Carreirinha
Havaneira Marcada
Chote de Sete Voltas

§2° Para o sorteio cada categoria devera apresentar as seguintes quantidades de dangas:

a) Dancgas Tradicionais Pré Mirim: serdo apresentadas no 03 (trés) dancas de livre
escolha dentre as 25 (vinte e cinco) dancas previstas neste regulamento, podendo ter ou ndo a
execugao de coreografias de entrada e saida. As dancas escolhidas deverao ser informadas
para a Comissao Técnica, até a Reuniao Técnica do Departamento Artistico do MTG-PC.

b) Dancas Tradicionais Mirim, Veterano e Xiru: serdo apresentadas no 03 (trés) dancas
de livre escolha dentre as 25 (vinte e cinco) dangas previstas neste regulamento, sendo
obrigatoriamente 01 (uma) danga de roda, 01 (uma) danga de fila e 01 (uma) danga de pares

Regulamento Artistico do MTG-PC
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independentes. As dancas escolhidas deverdo ser informadas para a Comisséo Técnica, até a
Reunido Técnica do Departamento Artistico do MTG-PC.

c¢) Dancas Tradicionais da categoria Juvenil - O grupo selecionara 6 (seis) dangas,
dentre as 25 (vinte e cinco) dangas regulamentadas no Art. 16 §1°. Para a apresentagao seréao
sorteadas 02 (duas) dangas entre 5 (cinco) das 6 (seis) dangas escolhidas, sendo que estas
devem estar distribuidas em no minimo 2 urnas de livre escolha. O grupo escolhera a terceira
danca da urna restante.

d) Dancas Tradicionais Adulta: O grupo apresentara 07 (sete) dangas para sorteio
dentre as 25 (vinte e cinco) dancgas regulamentadas no Art. 16 §1°, devendo obrigatoriamente
serem distribuidas em 3 urnas (dangas de roda, dangas de fila e dancas de pares
independentes, sendo que cada urna devera constar de no minimo 2 dancgas e serao sorteadas
03 (trés) dangas, uma danga de cada urna (01 de roda, 01 de fila e 01 de pares
independentes).

Art. 28° A Comissao Avaliadora fara os sorteios previstos no Art. 27 § 2°, com a presenga do
posteiro do Grupo Concorrente, sendo o tempo do sorteio do primeiro grupo 25 (vinte e cinco)
minutos antes de sua participagdo e os demais antes da apresentagao do grupo anterior.

Art. 29° As dancas deverao ser apresentadas com as coreografias constantes na ultima edigao
publicada no Manual de Dancgas Tradicionais Gauchas (publicagdo do MTG-RS), desde que a
obra tenha sido publicada 06 (seis) meses antes da realizagdo do FEGARP subsequente.

§ 1° Os grupos que executarao as dangas poderao ser anunciados por uma das Prendas de
Faixa , ou por um dos Pedes de Cracha, devidamente identificados.

§ 2° O Pedo ou Prenda tera o tempo de até 01 (um) minuto para anunciar sua entidade, seu
anuncio, nao fara parte do tempo de apresentacdo do grupo de dangas, tempo esse que se
iniciara logo apds o anuncio se encerrar ou o prazo de 01 (um) minuto se findar.

§ 3° O anuncio ocorre no momento imediatamente posterior a liberacao do grupo de dancgas
para apresentagao e constara como sugestao o seguinte:

a) Nome, cidade, estado e RT da entidade;

b) Data de fundagéo;

c) Nome do primeiro Patrdo e do Patrdo atual;

d) Dancas que serao apresentadas;

e) Nome dos responsaveis técnicos pela apresentacgao (instrutor, coreégrafo, etc.).

Art. 30° Na Modalidade Dancgas Tradicionais Gauchas os Grupos Concorrentes poderao
apresentar-se nas provas com, no minimo, 6 (seis) €, no maximo, 16 (dezesseis) pares.

§ 1° Os grupos de dancas deverdo apresentar-se acompanhados musicalmente de no minimo
dois (02) musicos, sendo os instrumentos no minimo uma gaita, um violdo ou uma viola e uma
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voz cantada. O numero minimo de musicos sera 02 (dois) e o maximo de 08 (oito) musicos. Em
todos os casos deve-se respeitar as particularidades da Nota de Instrucdo Musical, sendo que
nao sera permitido revezamentos de musicos até o término da apresentacéo.

§ 2° Todos os acompanhantes dos Grupos Concorrentes estarao sob avaliagao.

Art. 31° Os concorrentes deverao apresentar-se no local das provas com antecedéncia minima
de 25 (vinte e cinco) minutos.

Art. 32° Cada Grupo Concorrente tera 05 (cinco) minutos para a preparagao e 20 (vinte)
minutos para apresentacao.

§ 1° Passara para o tempo maximo de 25 (vinte e cinco) minutos para o grupo concorrente que
apresentar dentre as seguintes dancas: Pau de Fitas, Anu, Meia Canha e Roseira.

§ 2° No tempo previsto para apresentacdo no caput deste artigo estao incluidas as coreografias
de Entrada e Saida.

§ 3° A penalidade ao Grupo Concorrente que exceder aos tempos estabelecidos neste artigo
sera de 1,0 (um) ponto por minuto ou fragdo, descontados na nota final.

Art 33° A Comissao Avaliadora atribuira notas aos grupos concorrentes nos seguintes quesitos:

| - Dangas:
a) corregao coreografica...........ccooviiiiiiiiinn. 3,0 pontos
b) harmonia de conjunto..................coieeieni. 2,0 pontos
c) interpretacdo artistica........................ 4,0 pontos
Il - Musical:
a)correcao musical...........ccooveiiiiiiiiii i 0,4 pontos
b) execugdo musical..................oooiin 0,4 pontos
c) harmonia de conjunto.............................. 0,2 pontos

§ 1° A metodologia de avaliagdo do acompanhamento musical sera definida pela subdiregédo
musical e sera realizada conforme diretrizes abaixo:

| - A avaliacdo do acompanhamento musical tem por base a Obra Literaria do MTG RS e
a Nota de Instrugcdo e seus anexos, que sera publicada no site da CBTG no inicio de cada
gestao, sendo observados os critérios avaliativos de tocar e cantar, respeitando formas, estilos,
géneros tradicionalistas, evitando a deturpagao, acréscimo ou supressao, descaracterizando e
comprometendo a fidelidade histérica e folclorica das obras executadas;

II - Os instrumentos permitidos para o acompanhamento das dangas tradicionais
seguem o Art. 49, §2°, deste regulamento, com exce¢ado do bombo leglero e o serrote musical.

[l - O conjunto musical, obrigatoriamente composto TOTALMENTE de integrantes
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filiados aos CTGs e residentes na area de abrangéncia do MTG-PC, que alcangar 85% da
pontuagdo acima, computara arredondamento da nota total de um (1,0) ponto para seu grupo
de dangas. Caso isto ndo ocorra, somente a diferenga abaixo de 85% sera descontada na nota
final do grupo de dangas.

§2° Poderao concorrer ao concurso de melhor grupo musical apenas 0s grupos musicais
compostos totalmente de integrantes filiados aos CTGs e residentes na area de abrangéncia
do MTG-PC.

Art. 34° No concurso de Entradas e Saidas os temas apresentados deverao ter relagédo com o
folclore e a tradigdo gaucha ou regional/local, fundamentados em pesquisa historico-cultural,
seguindo os géneros e orientagdes do Art. 35 deste regulamento.

§ 1° Serao atribuidas as seguintes notas aos grupos concorrentes na avaliagao dos temas de
Entrada e Saida:

a) criatividade coreografica 3,0 pontos
b) interpretacdo de acordo com o tema escolhido 4,0 pontos
c) harmonia e conjunto 3,0 pontos

§ 2° E vedado aos grupos de Dangas Tradicionais participantes do FEGARP, podendo acarretar
a sua desclassificagao:

| - A utilizagcdo de armas de fogo e/ou armas brancas, ou réplicas de armas constituidas
de material metalico e que possam causar ferimentos ao portador ou qualquer outra pessoa na
realizacdo das coreografias, exceto nas apresentagcdes da modalidade de Dangas Birivas e aos
grupos de dangas Adulto e Veterano quando for arma branca (adaga), e neste caso, somente
como parte da indumentaria.

Il - A Criagao de coreografias de protesto ou com temas que contrariem a Carta de
Principios do Movimento Tradicionalista Gaucho, ou que atentem contra a moral e os bons
costumes promovendo manifestacdes de protestos ostensivos como vaias, gestos obscenos,
apupos, dirigidos as autoridades, organizadores, comissdes de trabalho ou avaliadores.

Il - A execucdo das coreografias de entrada e saida fora do espaco definido para tal,
neste caso o tablado, ndo podendo haver interacdo de dancarinos, musicos e aderecos de
qualquer natureza fora da area demarcada para a apresentagdao, bem como de outras pessoas,
sendo admitidos revezamentos entre os integrantes durante a execugéo das entradas e saidas.

IV - A utilizacdo de qualquer material pirotécnico, que utilize fogo, fumaga ou qualquer
forma de exploséo.

§ 3° A \utilizacdo de cenarios, alegorias e outros, nas apresentagdes, sdo de total
responsabilidade dos grupos, ndo podendo interferir no andamento das demais apresentacdes
e nem prejudicar as condigdes do tablado (brete de entrada e saida de palco) devendo este ser
entregue limpo e varrido quando necessario, tudo dentro do estabelecido para apresentagéo,
sob pena de penalizacdo no tempo de apresentacio.
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| - As alegorias usadas pelo grupo, quando n&o estiverem no uso da coreografia, ndo
poderao obstruir a visdo do publico, sendo que elas deverdo ser retiradas ou diminuidas em
altura logo apds seu uso.

Art. 35° Para as coreografias de entrada e saida, os grupos de danca poderao utilizar, além
dos instrumentos permitidos para as dancas tradicionais, outros DOIS instrumentos, entre os
seguintes: cajon (pode ser tocado com as maos, baqueta, vassourinha, sendo permitido o uso
de pedal de bumbo), cajon wood, baixo acustico, prato de ataque (considerado como prato de
ataque, qualquer prato a fim de realizar ataque ou condugdo), carrilhdo e bombo leguero. A
infracdo deste artigo acarretara desconto de 0,2 na nota final da avaliagdo do grupo que
utilizou.

§ 1° Para todos os concursos, inclusive entradas e saidas dos grupos de dancgas tradicionais,
0s géneros musicais permitidos serdo: valsa, vaneira, vaneirdo, rancheira, polca, chote, bugio,
chamarra, chamamé, mazurca, milonga, toada, canc¢do, chacareira e zamba. Nao serao
permitidas alteracbes de género das composi¢des originais. A execugdo de géneros musicais
(ou de ritmos que lhes alterem a caracteristica regional) ndo constantes nestes reconhecidos
como tradicionais e ou a troca de género das composi¢des originais e ou a n&o apresentagao
de pesquisa e ndo autorizagao prévia acarretara desconto de 0,2 na nota final do concorrente
individual ou coletivo.

§ 2° Mediante a prévia autorizagao prevista no Art. 30 § 1°, poderao ser utilizados outros
géneros musicais, exclusivamente nas entradas e saidas das dancas tradicionais, quando se
tratar de homenagem feita as etnias formadoras do gaucho (india, portuguesa, agoriana,
espanhola, negra, luso-brasileira (biribas), alema e italiana) e ou regional/federagdo. A nao
apresentacao de pesquisa e nao autorizagao prévia acarretara desconto de 0,2 na nota final do
grupo concorrente.

§ 3° Admite-se, também, o uso de outros instrumentos necessarios a homenagem feita as
etnias formadoras do gaucho e ou regional, desde que a musica escolhida seja coerente e
compativel com a proposta coreografica aprovada com apresentacdo de pesquisa e
embasamento histérico, materiais estes que devem ser remetidos ao MTG, até 30 (trinta) dias
antes do evento, para que sejam analisados previamente pela Comissdo Avaliadora e Diregéo
Artistica. A utilizagao do instrumento sem a apresentacdo de pesquisa e nao autorizacao prévia
acarretara desconto de 0,2 na nota final do grupo concorrente.

§ 4° Quando o conjunto musical executar letras ndo constantes nas publica¢des oficiais do
MTG RS, devera apresentar a comisséo avaliadora pesquisa juntamente com uma copia fisica
da(s) pagina(s) do(s) livro(s) onde a pesquisa foi realizada, exceto para as dangas cuja musica
seja de livre escolha, quando os concorrentes deverao apresentar apenas uma copia fisica
simples da letra a ser executada antes do inicio da apresentagédo do grupo. O ndo cumprimento
deste paragrafo implicara um desconto de 0,05 na avaliagdo da musica em questao.
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Art. 36° O palco ou tablado para apresentacdo dos grupos de dangas devera ter
obrigatoriamente a metragem minima de 10 (dez) metros de largura por 10 (dez) metros de
comprimento, com instalacées adequadas de som e iluminacgao.

Art. 37° O numero de dancgarinos para entradas e saidas é livre, ndo havendo numero minimo
ou numero maximo, devendo ser observado, para tanto, o contido no inciso lll, do artigo 34 § 2°
deste regulamento.

Secaol ll
Das Dancgas Tradicionais Campesinas

Art. 38° As provas da modalidade Dancas Tradicionais Campesinas sao:
| - Dangas Tradicionais Campesinas Mirim;
Il - Dangas Tradicionais Campesinas Juvenil;
[Il - Dangas Tradicionais Campesinas Adulto;
IV - Dancgas Tradicionais Campesinas Veterano;

V - Dangas Tradicionais Campesinas Xiru.

Art. 39° Na Modalidade Dancas Tradicionais Campesinas os Grupos Concorrentes poderao
apresentar-se nas provas com as seguintes composigoes de pares:

| - Mirim, Juvenil, Adulto, Veterano e Xird: Minimo de 6 (seis), sem limite maximo de
pares.

§ 1° Os musicais dos grupos de dangas dever&do apresentar-se com no minimo 02 (dois) e no
maximo 10 (dez) componentes. O acompanhamento instrumental &€ obrigatério e, para tanto, os
instrumentos permitidos sdo: gaita, violao, viola, violino, rabeca, espora e pandeiro.

§ 2° Todos os acompanhantes dos grupos concorrentes estardo sob avaliagao.

Art. 40° Em todas as categorias desta modalidade, os grupos devem escolher 04 (quatro)
dancas para sua apresentacao, sendo uma de cada bloco.

Paragrafo Unico — Na composicdo das dancas a serem apresentadas, os grupos deverdo
escolher 01 (uma) danga dos blocos constantes no inciso | do Artigo 40 e 03 (trés) dangas dos
blocos constantes no inciso |l do Art. 40.

Art. 41° Os blocos de dangas serao os seguintes:
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Bloco 01 Bloco 02 Bloco 03 Bloco 04 Bloco 05
Tirana do Lenco| Tatu ¢/ Volta no Rilo Chotes de 07| Rancheira de
Meio Voltas Carreirinha
Balaio Quero Mana Chimarrita Chotes Chico
Carreirinho Sapateado
Anu Caranguejo Cana Verde | Chote Inglés Chimarrita
Balado
Tatu de Meia Canha Pezinho | Chote de Duag Pau de Fitas
Castanholas Damas
Roseira Sarrabalho Maganico Havaneira
Il -
Bloco A Bloco B Bloco C
Valsa das Cadenas Faca Maruja Chote de 7 Passos
Valsa de Mao Trocada Pericon Chote Ponta e Taco
Valsa do Passeio Jardineira Careca Caiu N’agua
Chorosa Chegadinho Chote Solado
Vinte e Quatro Siscadinho Chote José Fragoso
Bloco D Bloco E Bloco F
Tirana do Ombro Sarna Chote de Roda — M. Serrana
Bentevi Graxaim Chote de Roda — M. Litoral
Vanerao Sapateado Mazurca Marcada Chote de Par Trocado — M. Serrana
Baldo Caido Mazurca de Carreirinha | Chote de Par Trocado — M. Fronteirg
Queromaninha Mazurca Galopeada Chote do Dedinho
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Art. 42° As dancas deverao ser apresentadas e avaliadas com a utilizacdo de planilhas da
CBTG, utilizando-se, para tanto, as seguintes obras literarias, excetuando-se o livro Bailar
Gaucho de Antanho — José Moacir Gomes dos Santos e Rodrigo Gil Ribeiro, que em razao de
seu carater inédito, tera suas descri¢gdes utilizadas somente a partir da inclusdo das respectivas
dancgas nos blocos, através da aprovagao em convengao:

| - Manual de Dangas Gauchas — Joao Carlos Paixao Cértes e Barbosa Lessa — 1955;

Il - Dangas Tradicionais Rio-Grandenses — ACHEGAS - Joao Carlos Paixao Cértes —
1994;

lll - Passos & Compassos das Dancas Gauchas — José Moacir Gomes dos Santos e
Rinaldo Souto de Oliveira — 2016;

IV - Baile e Bailares — J.C. Paixao Cortes — 2019;

V - Dancas Gauchesca e a Carta de Vacaria — Jodo Carlos Paixdo Cortes:
Consideragoes;

VI - Bailes e Geragbes dos Bailares Campestres — Jodo Carlos Paixdao Cortes: A
importancia da classificagdo das Geragdes Coreograficas nas Dangas Gauchas;

VIl - O Gaucho - Dangas Trajes e Artesanato — Jodo Carlos Paix&do Coértes;

VIIl - Ponto & Pesponto da Vestimenta da Prenda — Jodo Carlos Paixdo Cortes e
Anotagbes de Marina Monteiro Paixdo Cbrtes;

IX - A Moda Alinhavos & Chuleios — Jodo Carlos Paixdo Cértes — Marina Monteiro
Paixao Cortes;

X - Antigualhas Cantilenas Fandanguistas - Jodo Carlos Paixao Cértes: Consideragdes
Musi-Coreograficas;

XlI - Dancga e Dancares — Joao Carlos Paixao Coértes: Consideragdes Gerais do Bailar;

XII - Dangas e Andangas da Tradicdo Gaucha — Jodo Carlos Paixao Cortes e Luis Carlos

Barbosa Lessa;
XIII - Bailar Gaucho de Antanho — José Moacir Gomes dos Santos e Rodrigo Gil Ribeiro

—2020.

Paragrafo Unico — Aplicam-se, também, em carater complementar as Diretrizes do
Departamento Artistico do MTG e da CBTG.

Art. 43° Os concorrentes deverao apresentar-se no local das provas com antecedéncia minima
de 25 (vinte e cinco) minutos.

Art. 44° Cada Grupo concorrente tera 05 (cinco) minutos para a preparagéo e 20 (vinte)
minutos para apresentacao.

§ 1° Passara para o tempo maximo de 25 (vinte e cinco) minutos para o grupo concorrente que
apresentar dentre as seguintes dancas: Pau de Fitas, Jardineira, Faca Maruja, Meia Canha,
Anu, Roseira, Pericon, Valsa das Cadenas, Valsa da Mao Trocada e Tirana do Ombro.

§ 2° A penalidade ao Grupo Concorrente que exceder aos tempos estabelecidos neste artigo
Regulamento Artistico do MTG-PC
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sera de 1,0 (um) ponto por minuto ou fragdo, descontados na nota final.

Art. 45° A Comisséo Avaliadora atribuira notas aos grupos concorrentes nos seguintes
quesitos:

a) Correcgao Coreografica..........cccuunnn.. 2,0 pontos;
b) Harmonia de Conjunto...................... 2,0 pontos;
c) Interpretagao Artistica...........cccccc..... 4,0 pontos;
d) MUSICA.....coniieeieeeeee e 1,0 ponto;
e) Indumentaria...........ccoeeevveviiiiiineennn. 1,0 ponto.

Art. 46° O concurso sera composto por uma comissao avaliadora e revisora com no minimo 03
(trés) avaliadores e 01 (um) revisor.

§1° Nos concursos de Dancgas Tradicionais Campesinas, a classificagao sera constituida pelo
somatorio de todas as notas.

§2° Fica vedado a qualquer membro das comissdes avaliadora e revisora, prestar servigos ou
assessoria, sejam de musica, dan¢a ou indumentaria as entidades inscritas. O descumprimento
ou inobservancia deste item acarretara o afastamento do membro da comissao e cancelamento
da entidade envolvida.

Art. 47° Sera facultado aos grupos de dancga, executar musicas para iniciar e/ou encerrar sua
apresentacao. Estas nao serdo avaliadas e nao poderao ser encenadas ou coreografadas em
nenhuma hipétese sob penalidade de desclassificagdo do grupo, porém, suas apresentagdes
estardo inclusas no tempo previsto no Art. 43.

§ 1° E vedada aos Participantes do FEGARP a utilizagdo de armas de fogo e/ou armas
brancas, sob pena de desclassificagcdo do grupo concorrente, exceto na apresentagdo da
danga da Faca Maruja. E facultada aos grupos de dancas Adulto, Veterano e Xiru a utilizagéo
de arma branca (adaga) somente como parte da indumentaria.

§ 2° O palco ou tablado para apresentacao dos grupos de dancas devera ter obrigatoriamente
a metragem minima de 10 (dez) metros de largura por 10 (dez) metros de comprimento, com
instalacbes adequadas de som e iluminacgao.

Secgao lll
Das Dangas Gauchas de Salao

Art. 48° As Dangas Gauchas de Saldo que fardo parte do concurso sao: Chote, Milonga,
Chamamé, Rancheira, Valsa, Bugio, Polca e Vaneira.

BLOCO 01 BLOCO 02 BLOCO 03
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Chote Chamame Bugiu
Milonga Rancheira Polca
Valsa Vaneira

Art. 49°. As provas das dancas gauchas de saldo sao as seguintes:

| — dangas gauchas de sal&o pré mirim;

Il — dangas gauchas de saldo mirim;

Il — dangas gauchas de sal&o juvenil;

IV — dangas gauchas de saldo adulto;

V — dangas gauchas de salédo veterano;

VI — dangas gauchas de salao xiru;

VIl — dancas gauchas de salao pais e filhos.

§ 1°. Cada Entidade podera inscrever no maximo 04 (quatro) pares por categoria.

§ 2°. O concurso pais e filhos sera em categoria unica, podendo cada participante fazer apenas
uma inscri¢do, ndo perdendo o direito de pais e filhos de concorrerem em suas respectivas

categorias.

Art. 50° Respeitando a ordem de apresentagdes do FEGARP, o concurso sera dividido em 02
(duas) etapas:

| -Na Primeira etapa, os pares, deverdo se apresentar, em grupos de até 05 (cinco)
pares, conforme o numero de participantes. Sera sorteada para esta etapa, 01 (uma) danga,
entre os BLOCOS 02 (dois) e 03 (trés) para cada grupo. Nesta etapa as 06 (seis) dangas dos
BLOCOS 02 (dois) e 03 (trés) que estardo em uma unica urna

Il - Na segunda etapa, os pares, deverdao se apresentar, um a um, 02 (duas) dancas,
sendo 01 (uma) de livre escolha do BLOCO 1 (um) e outra sorteada entre o BLOCO 2 (dois) e
o BLOCO 3 (trés), ficando o par, livre para a escolha do bloco. A ordem de apresentacao desta
etapa sera definida por sorteio, podendo ser alterada pela Comissdo Avaliadora, se assim
achar necessario para o bom andamento do concurso.

Il - A selecdo das musicas que os pares dancardao nas 12 e 22 etapas serao de
responsabilidade do MTG-PC.

IV - Na categoria pré mirim podera ser escolhido um ritmo dentre os selecionados para a
prova.
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Art. 51° Danca do bloco 01 (um) devera apresentar caracteristicas da autenticidade e
originalidade (passos e ou figuras tradicionais). Para a dang¢a do Chote Figurado ou Afigurado é
obrigatério a apresentagdo 02 (duas) figuras de pesquisa descritas na ultima edicdo do
compéndio técnico ou presente no livro “Dangas Tradicionais Rio-Grandenses — Achegas”,
durante a apresentagdo. A dancga podera ser abrilhantada por outras figuras pesquisadas ou
ainda de criagao propria.

Art. 52° As Dangas dos BLOCOS 02 (dois) e 03 (trés) deverao ser auténticas, ndo podendo
sofrer alteragcdes em suas caracteristicas.

Art. 53° O tempo de apresentagao das 02 (duas) dangas devera ser de, no minimo, 4 (quatro)
minutos, sendo 2 (dois) minutos para cada danca.

Art. 54° As dancas deverao ser apresentadas de acordo com a ultima edi¢ao do livro editado
pelo MTG-RS, Compéndio Técnico de Dangas Gauchas de Saldo, desde que a obra tenha sido

publicada 06 (seis) meses antes da realizagdo do FEGARP subsequente.

Art. 55° Cada par participante recebera um numero colocado as costas do peao (cavalheiro) a
fim de identificacao.

Art.56°. Na avaliacado serdo observados os seguintes quesitos:

| -Bloco1,2e 3:

a) Correcao Coreografica.............cceeeenns 03 pontos;

b) Interpretagéo Artistica...........ccceeeunnnnnn. 03 pontos;

c) Ritmo e Harmonia do Par.................... 03 pontos;

d) Criatividade..........ccccceviiiiiiiiiiiis 01 ponto.
Segao IV

Subsecao |

Da Chula

Art. 57°. As provas de chula sdo as seguintes:

| - chula pré mirim;

Il - chula mirim;

Il — chula juvenil;

IV — chula adulto;

V — chula veterano;
VI - chula vaqueano;
VIl — chula xiru.

Regulamento Artistico do MTG-PC
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Art. 58° As provas da modalidade Chula serdo disputadas em uma unica apresentacido e os
concorrentes deverao executar:

a) 02 passas para o chuleador Pré Mirim;

b) 04 passos para o chuleador Mirim, Veterano, Vaqueano e Xiru;
c) 05 passos para o chuleador Juvenil;

d) 06 passos para o chuleador Adulto.

§ 1° Cada chuleador devera apresentar-se acompanhado de pelo menos um gaiteiro, e este
acompanhamento musical é de responsabilidade unica e exclusiva do participante da prova.

§ 2° Os chuleadores fardo as suas apresentagdes em duplas, previamente sorteadas pela
Comisséao Avaliadora.

§ 3° Quando o concurso contar com um numero impar de participantes, os ultimos trés
sorteados formarao um trio sapateando alternadamente.

§ 4° Os chuleadores devem apresentar-se a Comissdo Avaliadora pelo menos 30 (trinta)
minutos antes da prova para o sorteio das duplas concorrentes.

§ 5° Os passos e a musica deverao estar de acordo com o livro “Chula - Conceitos Técnicos e
Regulamentag¢ao” e o CD “Dangas Tradicionais/Hinos e Costados”, publicados pelo MTG-RS.

Art. 59° A cada participante serdao atribuidos até 10 (dez) pontos por passo, baseado nos
seguintes quesitos e pesos:

a) Criatividade..........ccoeeevvvviieieienn. 2,5;

b) Dificuldade..........ccoevvvviiiiiiieneenns 2,5;
c) Interpretacao............ccceevvvvvveeninnnnn, 2,5;
d) EXECUGa0.....cccceeeveviieieeeceeeeeee, 2,5.

§ 1° Descritivo de critérios:

a) Criatividade — todos elementos diferenciadores que o concorrente utilizar durante
sua apresentagao do passo e na sua performance, durante a preparacgao, realizacdo do passo
e arremate;

b) Interpretacao — expressao, postura cénica, caracterizagao, personalidade, postura
corporal, expressao corporal, contexto, movimento de palco, respeito ao oponente, ao publico e
aos avaliadores, enfim todos os elementos que caracterizam a representagao artistica do
concorrente;

c) Dificuldade — destreza, rapidez, explosdo dos movimentos de todo o corpo e do
sapateio, bem como a proximidade da langa, ou seja, todos os elementos que expressem a
agilidade do concorrente;
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d) Execucdo — clareza e limpidez do sapateio e dos movimentos de corpo, que
demonstrem preparo e qualidade técnica do concorrente em todos os elementos de sua danga

§ 2° Perdera pontos, até o limite de pontos atribuidos ao passo, o participante que:

a) tocar na lanca até 02 (dois) pontos;

b) executar passo com imperfeicao até 03 (trés) pontos;

c) perder o ritmo musical até 02 (dois) pontos durante a execugao passo;

d) ultrapassar o limite de 8 (oito) 12 (doze) ou 16 (dezesseis) compassos até 3 (trés)
pontos

e) executar passo ou figura caracterizada como variante de outro passo seu ou de
seu oponente até 3 (trés) pontos

f) executar passo de pé quebrado com caracteristica de malambo até 2 (dois)
pontos;

9) erro na preparacgao 0,5 (meio) ponto.

§ 3° Podera perder a totalidade dos pontos o concorrente que:

a) utilizar acessorios estranhos a danga da Chula, nos termos do § 4°;
b) nao executar o seu passo ou repetir passo seu ja executado ou de seu oponente;

§ 4° E vedada a utilizagdo de acessoérios estranhos a danca da Chula durante a apresentagéo
como: objetos moveis instrumentos musicais e armas de qualquer natureza, salvo nas
categorias de idade adulta e acima, o uso de faca ou adaga com fins puramente artisticos e
que nao coloque em risco a integridade fisica dos chuleadores e de terceiros, sendo permitido
aderecos ou acessoérios que o concorrente tenha em sua indumentaria, desde que utilize
durante todo o desafio em sua pilcha.

§ 5° Durante a apresentagao, a preparagao tera o maximo de 12 (doze) compassos a partir do
inicio da execugao da musica, sendo obrigatério o concorrente sapatear os (4) quatro ultimos
compassos. O concorrente podera executar passos de 8 (oito), 12 (doze) e 16 (dezesseis)
compassos, sempre acompanhado com a melodia da Chula. Eventual descumprimento sera
objeto de desconto conforme § 2°.

§ 6° E vedado qualquer tipo de saudagdo pelos chuleadores antes da execugéo da musica da
Chula.

§ 7° Orienta-se evitar a execugado de figuras com muito joelho e demais figuras de dificil
execugao que possam prejudicar a saude do Chuleador da categoria mirim. De acordo com
profissionais da saude, essas figuras levam a incidéncia de futuros problemas, tais como:
rompimento dos ligamentos, tantos laterais como cruzados, deslocamento de patela, e
influéncia no crescimento fisico, pois como estdo em fase crescimento isso afeta os liquidos e
cartilagens que visam a protegdo do impacto. “Como todos sabem, os joelhos carregam todo o
peso corporal e ainda recebem o forte impacto de uma danga vigorosa como a Chula.
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Art. 60° A organizagao do evento devera providenciar um tablado adequado para a execugao

da chula.
Subsecao Il

Da Chula Trio
Art. 61°. A Chula Trio deve obedecer as diretrizes da Chula individual

| - A modalidade Chula trio sera disputada em categoria unica.
Il - Cada CTG podera inscrever no maximo 02 (dois) trios.
[l - O trio podera dispor as lancas no tablado a bel prazer.

Segao IV
Da Musica

Art. 62°. As provas da modalidade Musica sio:

| - Gaita-de-Botao até 8 baixos (Categoria: Mirim, Juvenil, Adulta, Veterana e Xiru);

Il - Gaita-de-Botdo Mais (+) de 8 baixos (Categoria: Mirim, Juvenil, Adulta, Veterana e
Xiru);

[l - Gaita-Piano (Categoria: Mirim, Juvenil, Adulta, Veterana e Xiru);

IV - Gaita-de-Boca (Categoria: Unica);

V - Violao (Categoria: Mirim, Juvenil, Adulta, Veterana e Xiru);

VI - Viola (Categoria: Categoria Unica);

VIl - Conjunto Instrumental (Categoria: Unica);

VIII - Conjunto Vocal (Categoria: Unica);

IX - Intérprete Solista Vocal (Categoria: Pré Mirim, Mirim, Juvenil, Adulta, Veterana e

Xiru) Masculino;
X - Intérprete Solista Vocal (Categoria: Pré Mirim, Mirim, Juvenil, Adulta, Veterana e Xiru)

Feminino.
§ 1° Somente as provas de Intérprete Vocal sédo divididas em grupos Masculino e Feminino.

§ 2° Para a execugdo e acompanhamento das provas, nas dangas tradicionais e nas
modalidades individuais e coletivas, serdo permitidos instrumentos tipicos; violao (brago unico),
viola (10 ou 12 cordas), viola de arco, violino, rabeca, bandoneon, gaita piano, gaita ponto,
gaita de boca, serrote musical, pandeiro e bombo leguero. E vedado o uso de acordeom
eletrénico.

§ 3° Fica vedada a utilizacédo de bateria e instrumentos eletrénicos.
Art. 63° As provas de Musica serao avaliadas nos seguintes quesitos:

| - Dos concursos de gaitas, incisos | ao IV do artigo 62:
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A. execugédo 03 pontos
B. interpretagéo 03 pontos
C. dificuldade no arranjo 01 ponto
D. ritmo 02 pontos
E. postura cénica 01 ponto

Il - Dos concursos de violao e viola, incisos V e VI do artigo 62:

A. execugédo 03 pontos
B. interpretagéo 02 pontos
C. criatividade no arranjo 02 pontos
D. ritmo 02 pontos
E. postura cénica 01 ponto

[Il - Do concurso de conjunto instrumental, inciso VII do artigo 62:

A. harmonia instrumental 02 pontos
B. ritmo 01 pontos
C. execugao 03 ponto
D. criatividade no arranjo 02 pontos
E. interpretagéo 02 pontos

| - Do concurso de conjunto vocal, inciso VII do artigo 62:

A. afinagao vocal 02 pontos
B. harmonia 02 pontos
C. fidelidade a letra 01 ponto
D. ritmo 01 pontos
E. interpretacéo 02 pontos
F. criatividade 01 ponto
G. postura cénica 01 ponto

IV - Do concurso de intérprete solista vocal, inciso IX e X do artigo 62:

A. ritmo 02 pontos
B. afinacao 03 pontos
C. interpretacao 04 pontos
D. fidelidade a letra 01 ponto

Paragrafo unico. O Intérprete Individual ndo podera receber apoio vocal em nenhum momento
de sua apresentacao.

Art. 64° Os tempos das apresentagdes dos concorrentes nas diversas provas, serdo 0s
seguintes:

| - Provas de Gaita, Viol&o e Viola: 06 minutos
Il - Provas de Conjunto Vocal, Instrumental e intérprete: 07 minutos
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§ 1° Os tempos definidos no caput deste artigo incluem a preparagéo e a execugao.
§ 2° A cada minuto ou fragédo excedido ao limite estabelecido, o concorrente perdera 1,0 ponto.

Art. 65° Os géneros musicais permitidos para as provas do inciso | ao X s&o: valsa, vaneira,
vaneirdo, rancheira, polca, chote, bugio, chamamé, mazurca, milonga, toada, chacareira e
zamba. Nao serao permitidas alteragdes de género das composigdes originais e composi¢cdes
com tradugdes totais de idiomas, sendo passivel de desconto de 1,0 ponto na nota final do
concorrente caso ocorra tal infragao.

Paragrafo unico - Nos concursos de conjunto vocal e intérprete solista vocal, sera incluido o
género cangao.

Subsecao |

Das Gaitas

Art. 66° As provas dos incisos | a IV, definidas no Art. 62, serao realizadas obedecendo ao
seguinte:

| - Os participantes apresentarao entre os géneros descritos no artigo 51, uma musica
sorteada no momento da apresentagdo, que correspondente a quantidade da categoria
conforme abaixo:

A. Categoria Mirim e XirU...........ccoovviiiiiinn.n. 01 género
B. Categoria Juvenil.............c.ooiiiiii, 02 géneros
C. Categoria Adulta e Veterana........................ 03 géneros

§ 1° No concurso de gaita de boca, o participante apresentara para o sorteio 02 géneros
musicais, dentre os descritos no artigo 51, para a comissao avaliadora.

§ 2° N&o sera permitido o acompanhamento instrumental.

Subsecao Il
Do Violao e Viola

Art. 67° As prova dos incisos V e VI do artigo 62, serao realizadas obedecendo ao seguinte:

| - Os participantes apresentarao entre os géneros descritos no artigo 65, uma musica
sorteada no momento da apresentagdo, que correspondente a quantidade da categoria
conforme abaixo:

a) Categoria mirim, juvenil e Xiru: 01 género.

b) Categoria adulta e veterana: 02 géneros.

§1° Sera permitido o uso de violao eletrificado ou com captador.

§2° Para o concurso de Viola, os participantes apresentardao 1 género de livre escolha
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dentre os descritos no artigo 51.

§3° Este concurso de Violao e Viola refere-se a modalidade solo e ndo de
acompanhamento, devendo o participante executar obrigatoriamente a melodia da obra e nao
somente os acordes de acompanhamento.

Subsecao lll
Do Conjunto Instrumental

Art. 68° A prova do inciso VII do artigo 62, sera realizada obedecendo o seguinte:

| - Cada grupo devera ser composto por um minimo de 3 (trés) e no maximo de 8 (oito)
participantes e apresentara duas musicas de géneros distintos para sorteio.
Il - Sera permitido apenas o uso de instrumentos musicais conforme § 2°, do artigo 62.

Paragrafo Unico - E vedada a inclus&o de qualquer acompanhamento vocal.

Subsecao IV
Do Conjunto Vocal e Intérprete Solista Vocal

Art. 69°. Nas provas previstas dos incisos VIII, IX e X do Artigo 62, devem ser utilizados
instrumentos musicais caracteristicos da tradicdo gaucha, vedada a utilizagdo de bateria,
instrumentos eletronicos e pedais.

Art. 70° A prova do inciso VIII ao X, seréo realizadas obedecendo ao seguinte:
| - Os participantes apresentardao entre os géneros descritos no artigo 48, uma musica

sorteada no momento da apresentacdo, que corresponde a quantidade da categoria conforme
abaixo:

a) Categoria pré mirim,mirim e xird............. 01 musica;
b) Categoria juvenil..........cceeeveeeeeiiiiiinnnn. 02 musicas;
c) Categoria adulta e veterana................... 03 musicas;
d) Conjunto vocal (categoria unica) ............ 03 musicas.

Art. 71° Nos concursos de conjunto vocal e intérprete solista vocal, devera ser apresentado
uma copia da letra com os autores a comissao avaliadora.

Paragrafo unico — Os intérpretes vocais deverao se apresentar com acompanhamento musical
de no minimo 1 (um) instrumento musical conforme § 2° do artigo 62, podendo auto

acompanhar-se instrumentalmente, ndo sao permitidas apresentacdes “a cappella”.

Art. 72° No concurso de conjunto vocal, a quantidade de integrantes € de no minimo 03 (trés)
e no maximo 10 (dez) integrantes.
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Paragrafo unico - O participante da prova Intérprete Individual ndo podera receber apoio
vocal, em nenhum momento de sua apresentacdo. Os grupos participantes da prova de
Conjunto Vocal deverao entoar em, no minimo, 03 (trés) vozes distintas.

Secao V
Do Causo e Declamagao e Trova

Art. 73° As Modalidades de Causo, Declamacéo e Trova, terdo as seguintes categorias:

l. Causo (categoria unica)

. Declamacédo Masculina e Feminina, nas categorias Pré Mirim, Mirim, Juvenil,
Adulta e Veterana e Xiru

Il. Trova Mi Maior de Gavetdo e Trova Martelo (Categoria Unica)

§ 1° Para as Modalidades de Causo e Declamagao é facultado aos participantes o
acompanhamento musical e uso do microfone.

§ 2° Caso o participante opte pelo acompanhamento musical, este sera de sua
responsabilidade, e, os instrumentos que podem ser utilizados sé&o os descritos no Paragrafo
segundo do Art. 48, excetuando-se o Bombo Leglero. Exclusivamente para esta prova, o
participante podera ser acompanhado também pela Flauta Doce ou transversal

Art. 74° A modalidade de Causos Gauchescos de Galpao visa trazer de volta para o convivio
artistico gaucho, a tradicdo dos bolichos e galpdes, onde gauchos reunidos contavam suas
proezas e feitos, sempre usando a tradicional teatralidade do homem do campo, as vezes
exagerando nos detalhes, mas sempre falando a verdade.

§ 1° Os concorrentes desta modalidade deverdo apresentar relatos de historias ligadas ao viver
gaucho, a tradicdo ou ao folclore do Rio Grande do Sul e/ou da Federacdo que representa,
realidade ou ficcao.

§ 2° Seréao desclassificadas piadas, anedotas e histdrias imorais.

§ 3° O participante tera o tempo maximo de 09 (nove) minutos para sua apresentagao,
contados a partir da liberagdo dos microfones. O tempo excedente sera computado a partir do
nono minuto completo e descontado da nota final do candidato ou candidata de forma

proporcional, conforme a seguinte tabela:

a) Em caso de o candidato ou candidata ultrapassar o limite em até 15 (quinze)
segundos: desconto de 0,25 (zero virgula vinte e cinco) pontos na nota final.

b) Em caso de o candidato ou candidata ultrapassar o limite em até 30 (trinta) segundos:
desconto de 0,50 (zero virgula cinquenta) pontos na nota final.
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c) Em caso de o candidato ou candidata ultrapassar o limite em até 45 (quarenta e
cinco) segundos: desconto de 0,75 (zero virgula setenta e cinco) pontos na nota final.

d) Em caso de o candidato ou candidata ultrapassar o limite em até 60 (sessenta)
segundos: desconto de 1,00 (um) ponto na nota final.

Para excessos de tempo superiores a 01 (um) minuto, os descontos adicionais seguirdo a
mesma regra de proporcionalidade estabelecida nos incisos 'a' a 'd' deste paragrafo para cada
minuto subsequente e sua respectiva fragdo de segundos.".

Art 75°. Os concorrentes nas provas de Declamacido deverao apresentar a Comissao
Avaliadora 1 (uma) copia dos poemas para sorteio, conforme abaixo:

| - Categoria pré mirim e mirim 1 (um) poema
Il - Categorias juvenil e veterano 2 (dois) poemas
[l - Categoria adulto 3 (trés) poemas

§ 1° A Comissdo Avaliadora sorteara ao Participante o Poema a ser declamado, com
antecedéncia de 15 (quinze) minutos.

§ 2° Em caso de reapresentagao do concorrente sera sorteado novo poema.

Art. 76°. A Comissao Avaliadora atribuira notas aos concorrentes nas provas de Declamacéao,
aos seguintes quesitos:

| - Fundamentos da Voz

A. Inflexdo e impostagao da voz 02 pontos
B. Diccéo 01 ponto
Il - Transmissao da mensagem poética 04 pontos
Il - Expressao (facial e gestual) 02 pontos
IV - Fidelidade ao texto 01 ponto

Paragrafo unico. O concorrente tera o tempo maximo de 09 (nove) minutos para sua
apresentacao, perdendo um ponto por minuto ou fragdo que ultrapassar.

Art. 77°. Na prova de Causo, a Comissao Avaliadora atribuira notas aos seguintes quesitos:

[ -DICCAOD ..o, 02 pontos
II - Teatralidade.............coooiiiiiii 03 pontos
[Il - Qualidade do causo.............ccvviieiniinennnn. 03 pontos
IV - Verossimilidade (parecer verdadeiro)............. 02 pontos

Art. 78°. As provas de Trova serdo disputadas em Categoria Unica e cada um dos
Participantes realizara intervengdes sobre o tema sorteado.
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§ 1° O tema da Trova sera sorteado pela Comissao Avaliadora da Prova, no momento da sua
realizagao.

§ 2° Na modalidade da Trova “Mi Maior de Gavetdo”, cada concorrente interpretara 5 (cinco)
sextilhas septissilabas, com interlidio musical (somente uma volta da gaita). O oponente repete
0 ultimo verso para iniciar uma sextilha.

§ 3° A modalidade da “Trova de Martelo” sera de acordo com tese aprovada na Convengéo do
MTG- RS em Pedro Osorio, no ano de 1981.

§ 4° Para cada tipo de trova deveréao ser respeitados o canto silabico e a melodia caracteristica.
§ 5° No inicio da trova cada concorrente podera iniciar apds a segunda volta da gaita.

Art. 79°. Nas provas de Trova, a cada concorrente serdo atribuidos até 10 (dez) pontos por
sextilha apresentada, de acordo com a tabela a seguir, dos quais, na avaliagdo verso a verso,

serdo descontados erros nos quesitos, de acordo com a orientacdo da Associagao de
Trovadores Luiz Muller:

| - Metrificagao dos versos 2 pontos
Il - Fidelidade ao tema (mi maior de gavetao) ou
deixa de maneio (martelo) 2 pontos
[Il - Rima quebrada ou repetida 4 pontos
IV -Dicgao 1 ponto
V - Ritmo 1 ponto

Paragrafo Unico — Cada trovador devera apresentar-se acompanhado de pelo menos um
gaiteiro, e este acompanhamento musical € de responsabilidade unica e exclusiva do
competidor.
Segao VI
Das Dancas Birivas

Art. 80°. A modalidade Dancas Birivas que valoriza e preserva as manifestacbes Tropeiras
Birivas, sera de categoria unica e compreendida pelas seguintes dancgas: Dangas dos Facdes,
Chico do Porrete, Fandango Primitivo e Chula.

Art. 81°. O Concurso de Tropeirismo Biriva sera dividido em dois blocos, serdo apresentadas
duas dangas de livre escolha entre as 4 regulamentadas:

BLOCO 1 BLOCO 2

Chico do Porrete Dancas dos Facdes Chula
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BLOCO 1 BLOCO 2

Fandango Primitivo Chula

Art. 82°. Cada grupo devera contar coma participacdo de no minimo 06 (seis) dancgarinos
(pebes), com idade minima de 16 (dezesseis) anos. Os menores de 18 (dezoito) anos deverao
apresentar autorizagao dos pais ou responsavel legal.

Art. 83°. Os grupos de dancgas deverao apresentar-se acompanhados de, no minimo 02 (dois)
musicos, sendo que so podera utilizar instrumentos de cordas, violao, viola, rabeca e esporas,
com seus respectivos executores e com acompanhamento vocal, ndo podendo exceder o limite
de 06 (seis) componentes.

Art. 84°. As coreografias e musicas deverdo estar de acordo com as diretrizes constantes na
obra: Dangas Birivas do Tropeirismo Gatcho. CORAG: Porto Alegre, 1999, Jodo Carlos D’Avila
Paixao Cortes.

Art. 85° Todos os integrantes do grupo e acompanhantes deverdao apresentar-se em palco
trajando indumentaria gaucha correta, inclusive para receber as premiagoes.

§ 1° Os participantes que desrespeitarem ao disposto do caput deste artigo serdo penalizados
em até 1,0 (um) ponto na nota final da prova.

§ 2° As dangas e trajes serao balizadas pelas seguintes obras:

| - Dancas Birivas do Tropeirismo Gaucho. CORAG: Porto Alegre, 1999, Jodo Carlos D’Avila
Paixao Cortes

Il - O Gaucho, Dancgas, Trajes e Artesanato. Editora Garatuja: Porto Alegre, [s.d}, Jodo Carlos
D’Avila Paixao Cortes

Art. 86°. A Comissdo Avaliadora atribuird notas aos grupos concorrentes nos seguintes
quesitos:

a) Correcgao Coreografica até 1,0 (um) ponto;

b) Criatividade até 3,0 (trés) pontos;

c) Harmonia do Grupo até 2,0 (dois) pontos;

d) Interpretagao Artistica até 3,0 (trés) pontos;

e) Correcao Musical até 1,0 (um) ponto.
Secao Vi

Da Musica Inédita

Art. 87°. A Modalidade Musica Inédita sera subdividida em duas provas em categoria unica,
Regulamento Artistico do MTG-PC
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Tema Livre e Tema Definido.

Art. 88°. Para este concurso ndo podera haver plagio total ou parcial de obras ja publicadas.
Art. 89° O tema sera definido pela Diretoria Executiva do MTG-PC com no minimo 60 dias de
antecedéncia do FEGARP. Caso o MTG-PC néao defina o tema este sera o mesmo adotado

pelo MTG-RS para a Semana Farroupilha.

Paragrafo unico. O género de musica € livre, desde que fiel aos ritmos gauchos e a letra em
portugués.

Art. 90°. A musica inédita sera avaliada segundo os seguintes quesitos:

| - Musicalidade e fidelidade aos ritmos gauchos 3,0 pontos;

Il - Conteudo e fidelidade ao tema 3,0 pontos

[l - Interpretacéo 2,0 pontos

IV- Criatividade e arranjos 2,0 pontos
Secao VIl

Da Poesia Inédita
Art. 91° A Modalidade Poesia Inédita sera subdividida em duas provas em categoria unica,
Tema Livre e Tema Definido.

Art. 92° O tema da prova Tema Definido sera definido pela Diretoria Executiva do MTG-PC com
no minimo 60 dias de antecedéncia ao FEGARP. Caso o MTG-PC nao defina o tema este sera
0 mesmo adotado pelo MTG-RS para a Semana Farroupilha.

§ 1° O numero de estrofes e o tipo de verso serdo livres.

§ 2° Os participantes deverdao entregar no ato da confirmagao da inscrigdo, 03 (trés) copias
legiveis de

sua obra.

Art.93° Para este concurso n&o podera haver plagio total ou parcial de obras ja publicadas.

Art.94°. A poesia inédita sera avaliada segundo os seguintes quesitos:

I - Conteudo e criatividade 4,0 pontos
Il - Fidelidade ao tema 4,0 pontos
1] - Inspiragao poética 2,0 pontos

§ 1° A poesia inédita devera ser apresentada em publico, pelo autor ou por pessoa por ele
indicada, ndo sendo considerados os quesitos da declamacgao.

Regulamento Artistico do MTG-PC
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§ 2° A premiagéo devera ser entregue ao autor da poesia ou seu representante legal.

CAPITULO VI
DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 95° Na apuracdao de Campedes de Provas, se houver empate, o desempate se dara
observando-se os pontos conquistados pelos participantes no quesito de maior valor e, caso
persista o empate, observa-se o segundo quesito de maior valor, e assim sucessivamente até
obter-se o desempate.

Art. 96°. As Entidades Concorrentes ou Participantes que infringirem este Regulamento e as
legislagdes pertinentes serdao autuadas, a critério do MTG-PC, com as seguintes penalidades:

| - adverténcia;
Il - suspensao de Provas;
[l - suspensao do FEGARP.

Paragrafo unico. As penalidades previstas neste artigo podem ser aplicadas de forma coletiva
ou individual.

Art. 97° Caso seja identificado erro na somatdria das notas, esta devera ser revista
imediatamente, valendo, para corregéo a qualquer tempo, as notas apresentadas nas planilhas
de avaliacéao.

Paragrafo unico. As planilhas de avaliagdo deverdo ficar guardadas e disponiveis as
entidades filiadas, pelo periodo de dois anos, no MTG-PC.

Art. 98°. Todo e qualquer recurso contra a inscricdo ou participacdo do concorrente devera ser
encaminhado a Diretoria do MTG-PC por escrito e com provas concretas, pelo Patrao ou seu
representante, antes da divulgacao dos resultados e até 60 (sessenta) minutos apds o término
do concurso em questao.

§ 1° Em nenhuma hipétese cabera interposi¢ao de recurso sobre os resultados das avaliacdes
de todas as modalidades do FEGARP.

§ 2° Apds receber o recurso, ouvida a Comissao Avaliadora, a Diretoria Executiva comunicara
e ouvira as partes interessadas e tera o prazo de 01 (uma) hora apds o recebimento do recurso
para julga-lo e dar a deciséo.

§ 3° Em qualquer caso, o recurso impetrado enquanto nao for julgado, ndo gera direito ao
autor.

Art. 99° Em caso de recurso interposto e constatada a irregularidade, a Diretoria do MTG-PC
pode:

Regulamento Artistico do MTG-PC
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| - com relacdo aos concursos individuais: desclassificar o participante, dando
conhecimento ao patrao ou seu representante;

Il - com relagdo aos grupos: desclassificar todo o grupo atingido pelo recurso, dando
conhecimento ao patrao ou seu representante.

§ 1° As decisdes da Diretoria do MTG-PC, da Comissao Organizadora e da Comissao
Avaliadora, sobre os recursos interpostos, sdo definitivas e irrecorriveis.

§ 2° A decisdo sobre um determinado fato, aplica-se aos casos semelhantes durante a
realizacao de todo o evento, independente de qualquer recurso.

Art. 100° O sistema de classificagdo geral dos participantes, no FEGARP, considerara
pontuacao até o 3° Lugar, conforme o quadro abaixo:

Campeéo Vice Campeédo | 3° Lugar
Dangas Tradicionais A 10 7 4
Dangas Campesinas 10 7 4
Musical Dancas Tradicionais A 6 4 2
Entrada e Saida A 1 - -
Conjunto Vocal 6 4 2
Provas Individuais 3 2 1
Dancas Birivas 6 4 2
Dancas Gauchas de Salao 3 2 1

§ 1° Sera conferido o Troféu Incentivo a Cultura a Entidade que somar o maior numero de
pontos.

§ 2° Havendo empate na apuragéo do Troféu de Incentivo a Cultura, vencera a entidade com
maior participagdo em provas e, persistindo o empate sera campeéa aquela com maior numero
de participantes inscritos.

Art. 101° Para a classificacdo do FENART sera computada a maior pontuagdo dos ultimos
FEGARPs e ENATCHES, sendo descartada a menor nota obtida, respeitando o que segue e
obedecendo ainda o que prescreve o regulamento do FENART

| — Os participantes das Etapas Classificatérias do FENART acumulardo pontos conforme as

tabelas abaixo:
Regulamento Artistico do MTG-PC
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a) Nas etapas do FEGARP e ENATCHE ou rodeios substitutos/equivalentes, todos os
concorrentes, independente da prova que participe, obterdo a pontuagdo conforme quadro
abaixo:

1° Lugar 2° Lugar 3° Lugar 4° Lugar 5° Lugar 6° Lugar 7° Lugar

10 Pontos | 08 Pontos | 06 Pontos | 05 Pontos | 04 Pontos | 03 Pontos | 02 Pontos
*As demais colocagbes todas obterdo um (01) ponto.

Il — Para efeito de classificagdo para o proximo FENART, somam-se os pontos conquistados
nos rodeios antecedentes ao mesmo;

Il — Preencherdo as vagas de cada prova os concorrentes que obtiverem as maiores
pontuacdes acumuladas nos rodeios realizados no periodo compreendido entre um FENART e
0 seguinte;

IV - Em caso de empate nos pontos, conquistara a vaga o concorrente que tiver participado em
mais etapas do circuito, permanecendo o empate, o desempate acontecera pela maior média
da nota final entre as etapas do circuito que cada concorrente participou. Permanecendo o
empate, o desempate acontecera pela média das notas do quesito de maior peso da prova,
entre as etapas em que cada concorrente participou e assim até a média do quesito de menor
peso. Se mesmo assim permanecerem empatados, o desempate acontecera pelo jogo de cara
ou coroa de uma moeda.

§ 1° - Nos casos de algum dos classificados ja ter sua vaga garantida, ou se repetir o
classificado conforme o caput e os itens deste artigo, esta vaga sera preenchida pelos
suplentes elegidos conforme as maiores pontuagdes acumuladas durante os rodeios realizados
no periodo compreendido entre um FENART e o seguinte;

§ 2° - SO se classificam ao FENART as modalidades, provas e categorias previstas no
Regulamento Artistico da CBTG.

§ 3° Para fins de apuragao da pontuacéao valida para classificacdo ao Nacional, os participantes
vinculados a outros MTGs n&o serdo considerados na somatdria de pontos. Nesses casos,
embora possam participar das provas ou competicbes, suas pontuagdes seréo
desconsideradas para efeito de ranking e classificagdo, sendo contabilizados apenas os
concorrentes pertencentes ao MTG responsavel pela selegao para o Nacional.

Art. 102° As classificacbes serdo feitas até o terceiro lugar e ndo havera premiagdo em
dinheiro.

Art. 103° Os inscritos no FEGARP que ndo comparecerem e nao apresentarem, em até 30
Regulamento Artistico do MTG-PC
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(trinta) dias apdés a realizagdo do evento, justificativas fundamentadas, estardo
automaticamente impedidos de participar na modalidade inscrita do FEGARP subsequente.

Art. 104° A Diretoria do MTG-PC publicara no site do MTG-PC copia das planilhas de todos os
participantes, num prazo de 15 dias apds o término do evento.

Art. 105°. Os classificados para o FENART deverao confirmar, por escrito, junto ao MTG-PC,
sua participagao no evento no prazo maximo de 45 (quarenta e cinco) dias apds a divulgacao
oficial da classificagao.

§ 1° Em caso de impossibilidade de representacdo, a entidade classificada devera comunicar
formalmente ao MTG-PC dentro do prazo estabelecido no caput, para que seja convocado o
proximo classificado, conforme ordem de classificagao.

§ 2° O Departamento Artistico do MTG-PC divulgara, no inicio de cada biénio classificatorio, as
etapas que comporao o processo de classificagao para o FENART.

§ 3° Os locais de realizagcdo das etapas classificatorias serdo definidos posteriormente, na
ultima reunido de patrées do ano anterior ao evento, quando serdo indicadas as entidades
promotoras.

§ 4° O participante convocado para substituir o desistente dispora de 15 (quinze) dias para se
posicionar, confirmando ou nao sua participacgao.

§ 5° Sera impedido de participar do proximo FEGARP o participante que ndo cumprir o
presente artigo, salvo a ocorréncia de caso fortuito ou for¢ga maior.

Art. 106° Todos os classificados nos diversos concursos deste regulamento, e que venham a
representar o MTG-PC no FENART, ficam obrigados a cumprir as determinagdes previstas no
regulamento da CBTG e Regulamento Artistico do MTG-PC Movimento Tradicionalista Gaucho
do Planalto Central - MTG-PC.

Art. 107° Os participantes que alcangarem até a 32 colocagdo no FEGARP deverao
automaticamente comparecer aos eventos oficiais do MTG-PC, quando convocados, até que
sejam conhecidos outros vencedores em um préximo evento.

§ 1° Estes representantes somente estardo desimpedidos de comparecer, caso sejam
convidados para um evento oficial da CBTG, na mesma data, e autorizados pelo MTG-PC.

§ 2° Caso os convocados nao se fizerem presente a um dos eventos promovidos pelo
Movimento, sem motivo que justifique a sua auséncia, estardo sujeitos a serem substituidos
pelos colocados subsequentes aos mesmos, para representar o MTG-PC em eventos regionais
Ou nhacionais, até que se conhega um novo campeao.

Regulamento Artistico do MTG-PC
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Art. 108° Os casos omissos serao resolvidos pela Diretoria do MTG-PC.

Art. 109° Este Regulamento foi aprovado no VI Encontro de Patrdes, Invernadas Artistica e
Campeira, realizado em Mineiros/GO, alterado no IV FEGARP, realizado em Jatai/GO, alterado
no | Congresso Tradicionalista da FTG-PC, realizado em Rio Verde/GO, alterado na 22
Convencgao Tradicionalista Gaucha, extraordinaria, realizada no CTN Jayme Caetano Braun,
Brasilia/DF, em 07 Abr 2001 e 32 Convencéao Tradicionalista Gaucha, realizada na Sociedade
de Tradicdes e Cultura Estancia Gaucha do Planalto, Brasilia/DF, em 18 maio 2002, alterado na
43, Convencao Tradicionalista Gaucha, realizada no CTG Trogpeiros do Cerrado, Luziania/GO
em 30 de maio de 2004, alterado na 5% Convencao Tradicionalista Gaucha, realizada no CTG
Jayme Caetano Braun, Brasilia/DF em 18 de novembro de 2006, alterado na 62 Convengao
Tradicionalista Gaucha, realizada no CTG Estancia Gaucha do Planalto, Brasilia/DF em 09 de
dezembro de 2007, alterado na 72 Convencgao Tradicionalista da FTG-PC, realizada de 21 a 22
de junho de 2008 no CTG Jayme Caetano Braun, em Brasilia-DF, alterado na 8% Convengao
Tradicionalista Gaucha, realizada no CTG Estancia Gaucha do Planalto, em Brasilia-DF, em 13
e 14 de margo de 2010, alterado na 92 Convencéao Tradicionalista Gaucha, realizada no CTG
Estancia Gaucha do Planalto, em Brasilia-DF, em 12 e 13 de mar¢o de 2011, alterado na 102
Convencgao Tradicionalista Gaucha Extraordinaria da FTG-PC, realizada no CTG Queréncia de
Rio Verde, em Rio Verde-GO nos dias 03 e 04 de marco de 2012, alterada na 112 Convencéao
Tradicionalista Gaucha da FTG-PC, realizada no CTG Sinuelo da Saudade, PAD-DF, no dia 15
de margo de 2014, alterado na 122 Convencéao Tradicionalista Gaucha do MTG-PC, realizada
no CTG Estancia Gaucha do Planalto nos dias 19 e 20 de marco de 2016, alterado na 132
Convencgao Tradicionalista Gaucha Extraordinaria do MTGPC, realizada na sede do MTG-PC,
em Brasilia, nos dias 18 e 19 de margo de 2017 e alterado na 142 Convencgao Tradicionalista
Gaucha do MTG-PC, realizada na sede do CTG Estancia Gaucha do Planalto nos dias 17 e 18
de margo de 2018, entrando em vigor a partir desta data, alterado na 15° Convengéao
Tradicionalista Gaucha Extradrdinaria do MTG-PC, realizada na sede do CTG Sinuelo da
Saudade no dia 06 de julho de 2019, alterado de forma extraordinaria na 16° Convengao
Tradicionalista Gauchas, realizada na sede do MTG-PC no Parque de Exposi¢des da Granja do
Torto no dia 26 de margo de 2022, alterado na 172 Convencao Tradicionalista Gaucha
Ordinaria, realizada no dia 23 de margo de 2024, na sede do MTG-PC na Granja do Torto, em
Brasilia/DF, alterado de forma extraordinaria na 182 Convencdo Tradicionalista Gaucha,
realizada no dia 27 de setembro de 2025, na sede do MTG-PC na Granja do Torto, em
Brasilia/DF, alterado de forma ordinaria na 192 Convencéao Tradicionalista Gaucha, realizada no
dia 29 de setembro de 2026, na sede do CTG Estancia Gaucha do Planalto, em Brasilia/DF e
entrando em vigor a partir da data da sua publicacgéo.

ANTONIO AMARO DA SILVEIRA NETO
Presidente da 192 Convencao Tradicionalista Gaucha

JULIETA NUNES
Secretaria da 182 Convencgao Tradicionalista Gaucha
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LOIVA CALDERAN
Relator Geral da 182 Convencgao Tradicionalista Gaucha
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