Movimento Tradicionalista Gaucho do Planalto Central — MTG-PC

DEPARTAMENTO DE ESPORTES
REGULAMENTO ESPORTIVO DO 12° ENATCHE

CAPITULO |
DAS FINALIDADES

Art. 1° O Encontro Esportivo, como parte das atividades do 12° ENATCHE - Encontro
Nacional da Tradigdo Gaucha no Planalto Central, a se realizar no CTG Sinuelo dos
Gerais, na cidade de Luis Eduardo Magalhaes, BA, periodo de 04 a 06 de dezembro de
2026, sera organizado, coordenado e realizado pelo MTG-PC.

Art. 2° O Encontro Esportivo do MTG-PC, tem por finalidade:

I- promover e valorizar a Cultura Brasileira, através da promocao de jogos esportivos
voltados para a cultura gaucha.

.- integrar o Movimento Tradicionalista Gaucho, a nivel nacional.

IIl.- promover o intercambio entre os participantes das diversas entidades tradicionalistas;
IV.- divulgar e projetar o Encontro Esportivo no cenario nacional.

Art. 3° O Encontro Esportivo, como parte das atividades do 12° ENATCHE, consiste em
competicdes entre as equipes inscritas, através da disputa das seguintes modalidades:
Bocha Regra Mundial (Ponto/Rafa/Tiro); Boldo; Bocha Campeira, Bocha “48”, Tava,
TETARFE (incluindo as categorias Mini-Mirim, Mirim, Juvenil, Pais e filhos; Avo e Netos,
as quais nao sa classificatorias para o Nacional), Truco Cego e Truco de Amostra e sera
classificatério para os Jogos Tradicionalistas da CBTG de 2027.

CAPITULOII
DOS PARTICIPANTES

Art. 4° Podera participar do Encontro Esportivo todo e qualquer atleta amador, desde que
seja associado a um CTG, devidamente filiado ao Movimento Tradicionalista Gaucho, que
representara e, que seja portador da Carteira Tradicionalista da CBTG e ainda cumpra as
normas deste Regulamento, Estatuto e Regulamentos do MTG-PC.

§ 1° Define-se por atleta amador aquele que exerce suas atividades esportivas vinculadas
a um CTG que representa e que tenha nitido carater de amadorismo

§ 2° Os jogos desenvolver-se-ao em categoria unica, isto é, ndo havera divisdo por faixa
etaria, sendo livre a participagdo em qualquer idade, exceto para a Modalidade
TETARFE, nas categorias, Pré-mirim, Mirim e Juvenil.

§ 3° As Entidades participantes do Encontro Esportivo, doravante serdo denominadas de
Entidades Concorrentes e estas serdo representadas nas modalidades por “Equipes”,
formadas por “Atletas” associados regulares das Entidades Tradicionalistas que a
compodem.

CAPITULO Il DAS
INSCRICOES
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Art. 5° As inscrigbes devem ser feitas do dia até o dia 19_de novembro de 2026, pelo e-
mail loivacalderan@gmail.com com o encaminhamento da quantidade de equipes por
modalidades a participar. Podera ser uma relagcdo ou o preenchimento da Ficha de
Inscricdo - modelo anexo ao Regulamento Esportivo. A relacdo dos atletas, por
modalidades deve ser encaminhada até o dia 01 de dezembro de 2026.

§ 1° Para a participacéo no 12° ENATCHE, cada integrante inscrito devera doar, no minimo,
02 kg (dois quilos) de alimentos: arroz ou feijdo ou macarrédo ou uma lata de leite em pé.
Devera também, pagar uma taxa de inscrigdo no valor de R$ 30,00 (trinta reais), para a
primeira modalidade inscrita e R$ 10,00 (dez reais) para cada modalidade adicional. A
referida taxa devera ser paga diretamente a secretaria do CTG promotor até a abertura do
evento. A taxa de inscricdo refere-se a inscricdo realizada, independemente da efetiva
participacao do atleta na competicao, nao sendo devido reembolso no caso de ausencia.

§ 2° As doagdes deverao ser entregues no sabado, 5_de dezembro de 2026, e serao
destinadas pelo MTG-PC a instituicdes de caridade juntamente com a entidade promotora
do evento.

§ 3° Cada Entidade Tradicionalista podera inscrever até 04 (quatro) Equipes de cada
Modalidade: Bocha Campeira, Bocha 48, Tava, Tetarfe, Truco Cego e Truco de Amostra.
Para a Modalidades de Bocha Regra Mundial e Bolao: uma Equipe Masculina e uma Equipe
Feminina.

§ 4° As Equipes de Bocha Campeira, Bocha 48, Tava, TETARFE, Truco Cego e Truco de
Amostra poderao ser mistas, ou seja, composta de pedes e prendas.

§ 5° Todos os participantes deveréo apresentar a carteira tradicionalista da CBTG no inicio
de sua apresentacio ou quando solicitado.

§ 6° A confirmacéo da inscricdo sera efetivada com a publicagédo da relagéo de inscritos no
site oficial do MTG até o dia 26 de novembro de 2026.

Art.6° Para efeito deste Regulamento, as equipes serdo formadas pelas seguintes
quantidades de atletas, conforme a modalidade:
l. Bocha Regra Mundial (Ponto Rafa Tiro) — Até 08 (oito) atletas e, no minimo 06
atletas
Il. Boldo — Até 14 atletas; e no minimo 10;
lll.  Bocha Campeira — Até 04(quatro) atletas e, no minimo 03 (trés) atletas;
IV.  Truco Espanhol/Cego e Truco de Amostra — até 05 (cinco) atletas e, no minimo
03 (trés) atletas.
V. Tava — Até 04 (quatro) atletas e, no minimo 01 (um) atleta;
VI. TETARFE — Até 04 (quatro) atletas e, no minimo 01 (um) atleta;
VII. Bocha “48” — 03 (trés) atletas e, no minimo 02 (dois) atletas.

Paragrafo unico - Para o Jogo de Tava e TETARFE podera uma Entidade Concorrente
inscrever um ou dois atletas, sendo que estes estardo concorrendo somente ao titulo
individual. Porém, nas demais modalidades, Bocha Regra Mundial, Boldo, Bocha
Campeira, Truco Cego e Truco de Amostra, somente, poderdo ser inscritas “Equipes” e
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Bocha “48”, obedecido o descrito neste Artigo.

Art.7° As Entidades Concorrentes inscreverdo as Equipes, observando o seguinte:

I.- cumprimento do Artigo 4° deste Regulamento.

Il.- permissado da inscricdo do mesmo Atleta em até 03 provas, desde que em diferente
modalidade.

Art. 8°. O Encontro Esportivo sera realizado obedecendo as respectivas tabelas de jogos
definidos pela Comissao de Esportes, em conformidade com as inscrigdes informadas pelas
Entidades Concorrentes, no prazo estabelecido neste regulamento.

Paragrafo Gnico. A Comissdo de Esportes é reservado o direito de ndo aceitar a inscrigdo
que nao atenda este Regulamento ou no caso de Equipes que nao estejam com o numero
minimo de atletas previstos no regulamento.

Art. 9°. O Técnico de Equipe e os arbitros indicados por modalidades deverdo ser
relacionados a parte dos integrantes da Equipe, mesmo que dela faga parte.

CAPITULO IV
DAS PILCHAS OU UNIFORMES

Art.10 Todos os Atletas deverao apresentar-se para os jogos trajando indumentaria gaucha
apropriada, conforme estabelecido abaixo:

I. - Camisa social, de mangas compridas (podendo ter identificagdo da Entidade

Concorrente), lengo de pescogo; bombacha (vedado o uso de plissadas, bordadas, com
frisos e cores agressivas, fosforescentes, contrastantes e tons criticos); , guaiaca e/ou
faixa na cintura; botas (sem esporas); alpargatas de couro ou chinelo de couro fechado na
frente. E facultado o uso de chapéu.

Il.- Para os Jogos de Bocha Regra Mundial e Boldo: sera aceito camiseta gola polo
(podendo ter a identificagcado da Entidade concorrente). Quanto ao calgado é obrigatério o
uso de alpargatas ou sapatilha de couro sem corddo de amarracido, com solado
antiderrapante.

§ 1°. O atleta que nao estiver trajado da forma regulamentar, assim que observado e
notificado, tera 15 min para adequacéo da indumentaria; e ndo se adequando no prazo sera
excluido da equipe.

§ 2° Considera-se indumentdria gaucha correta, além das citadas acima, as constantes do
artigo 153 do Regulamento Geral da CBTG.

CAPITULO V
DA ORGANIZAGAO

Art. 11. Compete a Comissao de Esportes:

|.- organizar, estruturar e prover de recursos humanos e materiais o Encontro Esportivo.
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Il.- coordenar a realizagao, nas suas diversas modalidades, de acordo com este
Regulamento.

lll.- instrumentalizar e assistir toda a demanda operacional requerida a plena realizacéo do
Encontro Esportivo.

IV.- verificar a existéncia de local para os Jogos de Bocha Campeira, Bocha 48, Canchas
de Tava, TETARFE, bem como fichas para o Tejo, Tavas, Argolas e Ferraduras; local
apropriado para a realizagdo dos jogos de Truco Cego e Truco de Amostra — mesas,
toalhas, baralhos e tentos e vistoriar as Canchas de Bochas (Regra Mundial) e Bolao.

Estas providéncias poderao ser tomadas 72 (setenta e duas) horas antes do evento.

V.- organizar uma Comissao Técnica, que fique envolvida exclusivamente com o Encontro
Esportivo.

VI.- solicitar a cada Entidade Concorrente a indicacdo de 1 (um) atleta para atuar como
arbitro, para cada modalidade da qual tenha atletas inscritos.

VIl.- organizar tecnicamente 0s jogos.

VIII. executar o planejamento dos jogos (tabelas, sumulas, etc.).

IX - apurar e divulgar resultados dos jogos por modalidades, assim como declarar os

resultados finais do Encontro Esportivo.

X - receber, apreciar e decidir sobre os recursos impetrados por Entidades Concorrentes.

XI - deliberar sobre omissdes deste Regulamento.

XII — cumprir e fazer cumprir a tabela de jogos de cada modalidade, podendo ainda indicar

um mesario para auxiliar no preenchimento da sumula.

Paragrafo unico. A Comissao de Esportes tem carater consultivo e deliberativo sobre a
condugéo técnica dos jogos.

Art. 12. As arbitragens serdo constituidas por modalidades. Para cada jogo devera ser
indicado um arbitro (juiz) e a ele compete:

| - cumprir este Regulamento bem como as Regras dos respectivos jogos, tomando todas
as providéncias técnicas pertinentes.
Il - arbitrar os jogos, de conformidade com o respectivo regulamento, registrando o
resultado em sumula propria e as alteragdes e/ou observagdes pertinentes em local
apropriado ou no verso das sumulas.

Paragrafo unico. Todos os atletas indicados para atuar como arbitros terdao de permanecer
nos locais onde se realizardo as provas ou jogos.

Art. 13. Iniciado o Encontro Esportivo, o intervalo entre os jogos de Bocha Regra Mundial;
Bocha Campeira, Truco Cego e Truco de Amostra ndo podera ser superior a 05 (cinco)
minutos. Intervalos maiores ou interrupcdo das competicbes somente poderao ser
determinados pela Comisséo de Esportes.

CAPITULO VI
DOS REGULAMENTOS DOS JOGOS

Art. 14. Os jogos seréao disputados de acordo com o Regulamento Esportivo do MTG-PC,
e, descritos em seus anexos: Bocha Regra Mundial - Anexo 01; Boldo — Anexo 02; Tava
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Anexo 03; Truco Cego - Anexo 04; Truco de Amostra — Anexo 05; TETARFE - Anexo 06;
Bocha Campeira - Anexo 08 e Bocha “48” - Anexo 09, aprovados pela Confederacao
Brasileira da Tradicado Gaucha — CBTG, vigentes na data da competicao.

Art. 15. A forma de disputa dos jogos sera determinada pela Comisséo de Esporte por
ocasidao do Congresso Técnico, quando teremos a definicdo de quantas equipes estarao
participando por modalidade,

Paragrafo unico. Os atletas de uma equipe eliminada em determinada fase, nao poderao
ser reaproveitados em outra equipe que segue adiante, mesmo que seja em outra prova ou
qgue nao tenham feito uso das duas inscricdes possiveis.

CAPITULO VII
DOS RECURSOS

Art. 16. As Entidades Concorrentes que se julgarem prejudicadas, em qualquer prova do
Encontro Esportivo, tém o prazo de 01 (uma) hora apés o ato causador do prejuizo para
recorrer, por escrito, a Comissdo de Esportes, apresentando os fatos acompanhados de
provas competentes e defesa do que é requerido.

Art. 17. A Comissao de Esportes tera o prazo de uma hora depois de recebido o recurso,
para julga-lo ou encaminha-lo ao MTG-PC, que igualmente tera o prazo de uma hora para
julga-lo.

§ 1° Em qualquer das instancias, o veredicto devera ser divulgado por escrito e
encaminhado ao requerente.

§ 2° Em qualquer caso, recurso impetrado enquanto nao for julgado, ndo gera direito ao
autor.

Art. 18. O MTG-PC ¢ a instancia administrativa final e suficiente aos objetivos do Encontro
Esportivo, tendo prazo de 01 (uma) hora apds o recebimento para pronunciar-se sobre
eventuais recursos.

CAPITULO VII
DAS PENALIDADES

Art. 19. As Entidades Concorrentes que infringirem este Regulamento e as legislacées
pertinentes serdo autuadas, a critério do MTG-PC, com as seguintes penalidades:

|. adverténcia;
Il. eliminacéo da Equipe;
Il - desclassificagao da Entidade.

§ 1° A adverténcia podera ser aplicada ao atleta, equipe ou Entidade Concorrente que

estiver se portando de maneira inconveniente, porém que nao haja prejudicado o
adversario.
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§ 2° Sera eliminada de determinada modalidade do Encontro Esportivo a Equipe que:

|.- desrespeitar o Regulamento da modalidade em questao e a legislagéo pertinente.

Il. - atentar contra a moral, os bons costumes e o bom andamento da modalidade em
questao.

lll.- desrespeitar participantes, dirigentes e comissdes constituidas para a modalidade em
questao.

§ 3° Sera desclassificada do Encontro Esportivo a Entidade Concorrente que:

|.- desrespeitar este Regulamento e a legislagao pertinente.

.- atentar contra a moral, os bons costumes e ao bom andamento dos Jogos.

[ll.- mostrar-se inconveniente aos objetivos dos Jogos.

IV. - denegrir a imagem do Encontro Esportivo, das Entidades Concorrentes ou do
Movimento Tradicionalista Gaucho.

V.- for punida, por forga de recurso impetrado e julgado pela Comissao de Esportes.

VI. - desrespeitar participantes, dirigentes e comissdes constituidas.

§ 4° As penalidades previstas nos § 2° e § 3° deste artigo incidirao, respectivamente, sobre
toda a Equipe ou Entidade Concorrente do Encontro Esportivo.

Art. 20. Em casos de ocorréncias graves, no transcurso do Encontro Esportivo, a Comisséo
de Esportes submetera a questdao ao MTG-PC para definigao.

Paragrafo unico. A Comissdo de Esportes, sempre que julgar conveniente, podera
encaminhar recursos ao julgamento do MTG-PC.

CAPITULO IX
DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 21. As simulas e tabelas com os resultados dos jogos sé@o de responsabilidade da
Comissédo de Esportes e Arbitros, e deverdo ser divulgados logo apés o término dos
mesmos.

Art. 22. A Comissao de Esportes, apos os resultados dos jogos (partidas), oportunamente,
emitira Boletim Técnico correspondente, com os resultados dos mesmos, das Modalidades
e do Campeéo Geral e, apds, dara divulgagao publica a toda a documentagao pertinente.

Art. 23. A premiagédo dos vencedores com Medalhas/Trofeus dar-se-a na Solenidade de
Encerramento do evento.

Paragrafo unico. Os premiados sé participardo da solenidade prevista no caput deste
artigo se estiverem devidamente pilchados.
Brasilia, 10 de outubro de 2026

Juliana Bonato Loiva Lopes Calderan
Presidente MTG-PC Diretora de Esportes MTG-PC
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